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RUGBY

REGLAMENTO DE JUEGO

PRIMERA PARTE

Plano del campo

Awrricvro. 1.° El plano y todas las palabras y cifras que
eu 6! tiguran forman parte del Reglamento de juego.

Los términos expresados en é: tienen su significacion
propiz ¥y deben considerarse como definiciones.

El terveno de juego debé ser de fovma rectangular, Las
dimensiones no deben ser superiores & 100 metros de longi-
tud ¥ 68,67 metros de unchura, ui inferiores a 95 metros de
longitud y 66 metros de anchura

Las lineas indicadoras de Jos lunites del terveno de jusgo,
gue deben estar warcadas couvenientemente, se designan
cou el nomhre de lineas de meta y lineas luterales,

Mas allé de cada linea de meta existe una parte de terre-
no Hawmado mets, gue estd delimitada por la linea de balén
muerto situada de 22 a4 12 metros de Ia linea de meta ¥ por
las lineas laterales prolongadas, prolongacioues gue se deno-
minan laterales de meta.

Las lineas laterales deben estar separadar por lo menos
3,70 metros de las vallus que separan &l publies del campo
de juego,
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Sobre cada linea de meta y a distancia igunal de las late-
vales, habra dos postes verticales, lamados postes de meta,
de altura superior a 3,50 metros, separados entre si poy una
distaucia de 5,65'metrgs y unidos por un travesaiio horizon-
tal distante del suelo 3 metros.

T.as lineas de puntos y rayas {w—.-<i—, ) indican las
lineas de 10 metros a pariir de la linea de medio campo
(linea de 50 metros), ¥ las lineas de 3 metros a partir de l1as
lineas laterales.

Terminologia

Art, 2° MAS ALLA, DETRAS O DELANTE, con
relacién & un punto eualquiera, se refiere a los dos pies del
jugador, ni menos gue haya coutradiceion con el textode la
regla de que se trate.

MUERTO significa que, por e} momento, el baléon deja
de estar en juego. Esto ocurre cnando el Arbitro pita, o en
cualquiera de los cases siguientes:

a) Después de un retenido, tocado en neta, ensayo,
tantn o intento frustrado de transformacion.

b) Cuando el balén, sin ser llevado por un jugador,
haya tocado el asta de un banderiu de meta, tocado o pasa-
do uwna lateral, unas lateral de meta o una lines de balon
muerto.

¢) Cuando el balan llevado por un jugador, o el jugador
que lleva el balon, toea el asta de un handerin de meta, taea
una linea lateral, una lateral de metu, nna livea de balon
muerto o el suelo mas alla de estds lineas,

d) Cuando el balon 6 el jugador gue lo lieve hayn toca.
do al drbitro,

Los drbitros deberdn pitar inmediatamente para detener
el jueyo y evitar cualguier posterior dificultud.




Parada de volea

La parada de volea consiste en coger el halén que vengs
directamente de un coutrario, bien sea de puntapié, pase
adelantado o adelantado. E! jugador que ha cogido el balon
debe inmediatamente pedir la jugada, golpeando el suelo
con ¢l talén en el sitio en que lo ha cogido,

Un jugador puede hacer una parada de volea en su
propia meta.

Para hacer una parada de volea no es necesario que €l
Jugador esté parado o permanezca después inmévil; basta
que cumnple las condiciones siguientes:

1% Recibir el balon directamente de un contrario.

2* Pedir la parade gritando: « Marcos.

AL Sefialar el punto de la parada de volea golpeando el
suelo con el taldn en el sitio donde ha cogido el baldn,

Terreno de jusgo

El terreno de juego es el indicadoe sobre el plano, limita-
dc por las lineas Jaterales y las lineas de metu, ambas ex-
cluidas.

Tanto

Se consigue un tanto enviando el balén, desde cualquier
punto del terreno de juego. por encima del travesaiio que
une los postes de meta del adversario por medio de un pun-
tapi¢, colocado o botepronto, excepto si es saque de centro
o de 22, Después que el balén ha side golpeado con el pie
para hacerio pasar sobre el travesafio, no debe tocar el sne-
lo ni a ningtin jugador.
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El tanto estd conseguido una vez gue el balén haya pa-
sado el travesaiio, aungne el viento lo rechace después
hacia atrds, e incluso si ha tocado el travesaifin o lus postes,

Se congignue un tanto cuando el balén ha parado entre
los postes y sobre el travesaiio después de haber sido tocado
irregularmente por uan jugador del equipo contrario al del
jugador que ha dado el puntapié.

El dzbhitro puede conceder tante cuando el balén ha sido
tocado irvregularmente por cualguier jugador del equipo
contrario, si estima qgne sin esta intervencidén un tanin
hubtere sido ciertamente marcado,

Tocade en tlerra

Existe tocado en tierra cuando un jugador toca con una
© ambas manns el balon cuando éste se halla en el suclo,

El tocado en tierra puede hacerse poniendo el haloén en
e! suelo o tocandolo si va estd en &l

Coger del suelo el baton no constituye un focado en Herra.
Pantapiés
) Un puntapié es el hecho de golpear el balén con el
pie, la rodilla o la parte de la pierna dasde la rodilla hasta los
dedos del pie.
b) Bormrronto: Consiste, para el jugador en posesién
del balan, en dejarlo caer de su mano o de sus manos al

suelo y darle con el pie al primer hote.

¢) Corovano: Es dar un puntapié al balén que se ha
colocado en el suelo con este fin,
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d) Vorwa: Consiste, para el jugador en posesion del

baléu, en dejarlo caer de su mano o de sus manos y darle
el puntaupié antes de que llegue al suelo.

¢) SaqQue be cBNTRO: El puntapié de saquede centro as:

1,° O un puntapié colocadu dade desde et centro de la
linea de 50 metros.

a} Al empezar e] partido.

b} Al reanndar el juego en el segundo tiempo.

¢} Después de la consecucion de un tanto.

2.° () un poutapié de botepronte dado desde el centro
-de Ja linea da 50 metrus; o detras de esta linea deapués de
un ensayo no transformado.

7} Saquw DE 22: Es un botepronto dado por el equipo
en defensa, después de un tocado en meta o cuando el baion,
lanzado por un contrario, pasa la linea de meta y va fuera
por las lateraies de meta o la linea de balén muerto.

g) Gorre rraxco: Es uu puntapié motivado por una
parada de volea. Puede ser, & voluntad, colocado, batepron.
to o volea.

4) GovLPp DB CASTIGO: Ks un puntapié concedido a un
-equipe por haber el contrario infringido las regias de juego.
Puede ser colocadon, botepronto o volea.

Adelantado

Cuando el balon, después de haber tocado en la mano o
en ¢l brazo de un jugador, toma la diroccién de la linea de
balon muerto del contrario,
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Pase adelantado

Hay pase adelantado cuando el balén es lanzado cou la
mano ¢ con el brazo hacia la linea de balén muerto del
contrario.

Rebote

Existe rebote cuando el balon, después de haber golpea-
do una parte cualquiera del cuerpo de un jugador, a excep-
cién de sus manos, brazos o piernas (desde la rodilia hasta
ia punta del pie),. toma la direccién de la linea de balon
muerto del contrario.

Maroa

T.a marca es el punto donde se concede un golpe franco
o un golpe de castigo.

Puera de juego
Estar fuera de juego significa que un jugadorse halla
colocado de tal maners que, por el momente, no estd en

juego, no pudiende tocar el balon ni entervenir de ningun
modo ¢n el juego del equipo contrario (ver art. 18).

En juego

Significa que un jugador puede actnar por no estar ya
fuera de juego.




—0
«Mealéde>

Una «melée» no puede tener lugar mas gue en el texreno
de juego. Es formada por uno o varios jugadores de cada
equipo agrupados alrededor del balén que estd en tierra, o
agrupdndose en espera de que el balén sea colocado en
tierra entre ellos, seglin determina el articulo 15.

Retenido

Se produce un retenido cuando el jugador que Illeva et
baldn, dentro del terreno de jnego, es agarrado por uno o
varios jugadores contrarios de forma tal, que durants el
tiempo que estd sujeto el balén toca el suelo, o bien gue du-
rante un tiempo perceptible le ha sido imposible pasar o
jugar el balén.

La palabra crefenidos es un rugby sindnima de «neutra-
lizacion», puesto gue durante un tlempo perceptible el juga-

dor, no pudiendo jugar, estd en cierio modo neudralizado.

Tocado en meta

Es cuando un jugador del equipe en defensa hace un
tocado en tierra en su propia metas

Ensayo

Se gana easayo cuando un jugador del equipo atacante
es ¢l primero en hacer un tocado en tierra en la meta con-
travia.
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SEGUNDA PARTE
EXPLICACIONES PRELIMINARES
Terreno

Arr. 8° Todas las lineas indicadas en el planc deben
estar cuidadosamente sefinladas.

Las laterales no son terreno de juego; las lineas de meta
estdn en meta; ias lateralez de meta y las cuatro astas de los
banderines de meta estan en laterales de meta.

Los postes de meta deben estar colocados en 1a linea de
meta.

Los puiios de los banderines de mefe no se consideran
como astas a los efeclos de este artteulo.

Los postes de mela esldn en meta; por o tanio, no deben
sebresalir al terrenc de juego,

Las reclamacionss hechas por el equipe visitante sobre
algunas disposiciones de los articulos 1. y 3.°, deben ser pre-
sentadas anfes del saque inicial.

Baldén

Art. 4.° Es de forma ovalada y debe tener las siguien-
tes medidas:

Longitnd: de 0,2745a 0,2850. Perimetro: de 0,76 a 0,79,
Perimetro pequeiio: de 0,60 a 0,65. Peso: de 875 & 425 gramos.
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Equipo de los jugadores

Axrr. 5.° Est4 prohibido llevar objetos peligrosos (sorti-
jas, anilla de cinturdn, etc.)

Los tacos de las botas deben ser de cuero, de formu tron-
ca-cénica, fijados a las botas con tres clavos por lo menos, y
de las medidas siguientes: altura maxima (desde la suela),
0,02; diametro méiximo de la base, 0,02; de la terminacion,
0,0125.

Designaocion de arbitro y jueces de lines

ARrT, 6.° En todos los partidos es preciso designar un 4r-
bitro y dos jueces de linea, conferme a lo que sefiala el re-
glamento,

Tanteo

ART. 1.0
Un onsays..oovvevecnnaneann. aicsrasr.aseia.s 3puntos
Un tanto por transformacién de un ensayo (en
este caso ¢l ensayo no ¢s contado aparte)...
Un tanto por golpe franco o golpe de tastigo. ..
Un tanto de botepronto (que uo sea por golpe
franco o golpe de eastigo).....co.ivnninere 4 —

[# e )

Daracion de los partidos

Art. 8.7 Los partides internacionales oficiales, los de
campeonato o cualquier otra competicién oficisl, se juegan
en dos tiampos de cuarenta minutos; para los demis partidos
su daracion se fijard por acuerdo entre ambos equipog, o 2n
tltimo caso, por decision del arbitro.




Entré cada une de los dos tiempos del partido existird un
descanso no mayor de cinco minutos.

Cualguier otra detencion del juego, autorizada por el
Reglamento, no puede, cn uingdn caso, ser mayov de tres
minutos,

En el ssgundo tiempo los equipos cambiarin de campo.

Sorteo del campo

ART. ©.° - Antes del partide, los capitanes sertean para
elegir campo o sague inicial,

Mision del arbitro

Axt. 10, E| Arbitro es el dnico juez en el juegn, Sélo &1
cronometra la duracién del partido,

Las decisiones del drbitro referentes a cuesliones de
hecho o de tiempo, no pueden ser apeladas, ni aun en el
caso de equivocacion,

Flderecho de apelar a ja lederacion se reficre exclusi-
vamente 4 aplicacion de reglas.

Le esta prohibido entenderse con los dos capitanes para
hacer una derogacion de reglas, ni tan siquiera para modi-
ficar o rectificar una cualquiers.

No debe dar instrucciones ni nerma alguna a uno g otrs
eguipo antes del comienzo del paxtido,

Para tomar una decision pueden consultar a los jueces de
linea ¢ & uno solo sobre nna falta referente a sus funciones
o sobre un punto de crenometraje, en el caso de estropedrsele
el relaj.

Xo dlebe consultar con nadie més, sglvo sobre un cuso de
cronometraje, ¥ €sto unicamente si los datos dados por los
jueces de Jinea son insuficientes.
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Pnede prolongar el partide para compensar lar deten-
ciones,

Isste poder del drbitro constituye, en realidad, un deber
en los purtidos oficiales En particular, es para el drbitro
una obligacion el lener en cuenia las detenciones que puedan
provenir de la voluntad sistemdtica de los Jugadores.

Tiene derecho a detener el part:do antes del tiempo nor-
mal, si estima yue no puede continuar regulurinente,

El drbitro es el wnico gue puede decidir 5t el partido debe
ser interrumpido; pero esta decision no la fomard mds que
en cuso de imposibilidad absoluta de continuar ol juego.

1En el caso de gue se encuentre en el enrso del partido en
Ia imposibilidad de continuar arbitrando, puede designar el
que le sustituya, de acuerdo con los dos capitanes.

No puede volver sobre una decision.

Le pertenece aplicar Ios eastigos por infracciones y dar
todas las instrucciones uecesarias, dentro de los limites del
Reglamentn,

Liene poder para decidir si una parte dala vestimenta de
un jugador es peligrosa, incluso sobre las botas y todo lo que
pueda hacer dafie. En tal caso, debe obligar al jugador a
quitarse Ia parte peligrosa anfes de permitirie continuar ju-
gando.

Nadie, a excepeion de los jugaderes y jneces de linea,
debe entrar en el terreno de juego durante la celebracion de
un partide sin permiso del 4rbitro.

No debe dar permiso & ninguw jugador para salir del te-
rreno durante el descanso, & no ger an casos excepeionales.

Todo jugador que se wea obligadoe a salir del terreno de
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Juego por lesion ¢ cualquier otro motive, no podrd volver o
entrar en juego sin haber obltenide anfes lo autorizacién del
arbifro.

El 4rbitro debe estar provisto de un silbato. A su sonido,
el inego s¢ detendra instanténeamente.

El arbitre no debe silbar més que para indicar:

@y Una parada de volea (incluso si antes ha sitbado un
adelantado ¢ un pase adelantado).

by Un jugador lesionade (al guedar el baldn muerto,
bien entendido que esta detencién no puede exceder de tres
minutos),

¢} Cuando juzga peligroso dejar que el juego continie.

Cuundo el jugador retenido actia en el verdadero esptritu
del juego y deja en sequida el balon, ne puede haber muchos
casos de peligro. Cuando no lo suelta, st puede venir el peli-
gro: el darbitro debe imponer un golpe de castigo.

di  Que ha sido tocado por el balén o por el jugador que
lo Heva.

e) Eldescanso o el fin del partido, cuando el 'halon que-
de muerto. 8i duraute el tiempo que tarde el balon en
quedar muerto se marea un ensayo o hay que tirar un golpe
franco o de castigo, dejaréd continde el juege hasta que el
balén quede rauerto otra ves.

£ Un tanto.

g) Que el balén haya salido por lateral de meta.

k} Unainfracclén sl Reglamento o una irregularidad en
el juego, a menos que el equipo que no ha cometido la falta
obtenga ventaja.

i) Que impone an golpe da castigo.

5 Juego desleal o incorrecto.




— 15

X} Que sea pecesario para el jusgo por alguna causa no
prevista anteriormente.

El arbitro no debe silbar en los siguientes casos:

!} Aliniciarse un retenide.

m) Crvando un equipo obtiene ventaja de la falta comes-
tida por el contrario, salvo los casos que establecen los arti-
culos 21, 22, 23, 24 y 27.

El drbitro debe serciorarse de que la ventajo (general-
mente significa ganar terreno) es realmenta oblenida por el
equipo que no ha cometido la falta. En tal caso no debe sil-
bar, pero st en el conbravio, imponiendo la sancion corres.
pondiente a la falta comefida.

Huber tenido oportunidad de obienerse vantaja no es su-
ficiente.

En caso de desercuerdo sobre Ia validez de un eusayo o de
wn {utento de tanto gue pueda ser motivo de una reclama-
cién a la Federacion, ¢l 4rbitre debe auntorizar la tentativa
de tanto. Esto permite, si la reclamacion es admitida poste~
riormente por la Federacién, afiadir los puntos obtenidos por
la consecncion del tanto,

Mision de los jusoes de linea

Arr. 11 Cada juez de lines debe tener un banderin y
permanecer sobre una de las laterales. Bin embargo, du-
rante un intente de transformacién, después de ensayo o
intento de tanto de golpe franco o de castigo, deben ayudar
al arbitro, colocdndese cada uno cerca de un poste de wets
del equipo que defiendas, indicdudole que el balou ha pasado
entre los postes.

Et grbitro es solo juew sobre la validez de un tanto, de-
bienda, come se indica anteriormente, stlbar en caso de con-
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secucidn y solo en este case. Los jueces de lnea no pueden
levantar los banderines, indicando la valides del fanto,
hasta que el drbitro ha silbado.

El juez de linea debe levantar el banderin cads vez gue
el balén o el jugador que lo lleve haya frangueade la late-
ral, e judlcard donde se ha producido Ja <touche», colocdn-
dose frente al sitio en el ¢ual se verificd la sallida.

Indicard también el-equripo que debe poner el balén en
juego. Los jueces de linea deberdn tener especial ecuidade
en levantar su banderin inmediatamenie que el balén o el
jugador que lo Heve hayan salide, y después acndir lo maés
pronto gue le sea posible al sitio por el cual el balén déha
ponerse en juegn {(punto de salida del balén o del jugador).
No debe bajar el banderin sino en el caso de que el balén
haya sido lanzado correctamente desde el sitio debido y por
el equipn a guien corresponda. De no ser asi, o en el caso
de que el jugador que lanza el baldn pise con uno o los dos
pies el terreno de juego, debe mantener ¢l banderin levan-
tado, ¥ el balon se lanzard de nuevo.

Senalard cuando el baldn o el jugador que lo lleve haya
salido por lateral de meta.

Cuanlquier decision de un juez de linea puede ser anulada
por el arhitro,

Los jueces de linea estén subordinados a la autoridad
del 4rbitro, que puede aplicarles las facultades que el
articulo 34 b) le concede sobre los jugadores,




TERCERA PARTE
EL JUEGO
Niumero de jugadores

ART. 12. El partido se disputara coun quince jugadores
como méximo en cada equipo. La reclamacion de un equipo
subre la cantidad de jugadares del otro puede ser presentada
en cualquier momento; pero el nimero de.puntos conseguido
anteriormente, serd valido.

Todoe equipo que empieza un partido con un nipnero de
Jugadores menor de quince, no stendo inferior o once, tiene
devecho a hacer entrar, durante el partido y en wna deten-
cion de juego, los jugadores mecesarios para completarlo.
Los capitanes de equipos deben ser avizados de la entrada
de estos jugadores durante el curso del partido. Una Sociedad
no puede ser declarada «no presentadas si alinea su equipo
con once juyadores, por lo menos.

Manera de Jugar

Awr, 18, Fl jnego da principio con un sague de ceutro,
después del cual tode jugudor, estando en juego, puede en
cualguier momenta, dar puntapiés al balon, pasarlo, cogerlo
del suelo, corver con &l en las manes o agarrar & un contra-
rio en posesion del balén. Sin embargo, el balén no puede
ser cogido del suelo con las manos, ni tan siquiera tocado
con ellag, en los siguientes casos:
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«) En cemeléen.
») Después que ha sido soltado, como consecuencia de
un retenido.
Kl balén puede ser pasado o lanzade de un jugador a
otro, siempre que no sea pasado o lanzado hacia adelante
con las manos 0 bragos.

Adelantado

Awt. 14, La puesta en juego del balon por saque late-
ral o de costade («touche») no constituye un pase adelanta-
do: un rebote no es un pase-adelantado.

il pase es valido si el baléu, después de ser pasado hacia
atras, toca el suelo y rebota hasta rebasar el sitio desde
donde fué pasade,

En caso de adelantado o pase adelantado, se jugars una
«melées en ¢l sitio en que se ha cometido ja falta; salvo en
los easos siguiontes:

a) Que se haya concedido una parada de voles.

b1 Que el equipo que no ha cometido la faltn haya obte-
nido ventaja.

¢) Que el arbitro juzgue que el sdelantade o pase ade-
lantado ha side voluntario; eu este caso ordenara un golpe
de castigo en el sitio én gue se cometis 1a falta,

El adelantado voluntario que haga salir ¢l baléu por las
laterales; esté regido por el articulo 28.

«Beléss

Art. 15, a} Cada vez que-sl arbitro srdene una «me-
{ée» o gque algtun equipe la reclame, segin su derecho, el
arbitro concedera el de poner el balor dentro de eila al equi-
po no culpable de la detencion del juego. En case dudeso,
eoncedera este derecho al equipo en cuyo campo se forma
la wmeléesr.
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&) Cada vez que sea ordenada una «melée» euntre las
lineas de 22, por falia cometida 2 menos de diex metros de
una lateral, dicha «melée» se formard a diez metros de la
Iateral, sobre uns paralela a las lineas de meta que pase por
el sitio en que se cometio la falta.

¢} El #rbitro puede ordenar el lado por el gue ha de
ser puesto ¢l balén en «melées,

Log drbitros no deberdn abusar de este prerrogativa.

d) Antes de gue el balén sea puesto su ¢melder, no
pueden formar més de tres jugadores en la primera linea.

Los 4rbitros vo castigaran esta infraccion del Beglamento
nada méis que en el caso de que sea voluntaria o relterada.

En cuyo case aplicardn el apartado ¢) del articulo 84,

¢} Cada vez que se juegue una «melée» ordenads por
el arbitro o ercogida por uno de los equipos, ningfin juga-
dor deberd, después de formada y antes de ser puesto el
balén, ponerse voluntariamente en primers linen, Jde mane-
ra qne su equipo tenga mas de tres jugadores en dicha pri-
mera linea,

Losg drbitros deben poner fin « la peligrosa costumbre de
algunos jugadores gue forman la «mnelées g alguna distan-
cia uno de olros ¥ se precipitan con violencte hacia los con-
frarios. Debe aplicarse el articulo 34 a).

) El jugador que echa el balén dentro de la «mefées,
debe situarse aproximadamente a un metro de ella, ¥ tenien-
do las manos més bajas que sus roditlas, lanzar despuacio el
balén sobre nna linea intermedia y paralela a las formadas
por los pies de los delanteros de primera linea e cada
equipo.

Y de tal forma que el balon toque el suelo por primers
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ver mas alld del pie exterior del jugador mids préximo de
cada una de las dos primeras lineas.

g} Para que el baléu sea puesto correctaménte en «me-
1ée» y, por consiguiente, se le pueda jugar, tiene que:

1, Haber sido echado siguiendo aquella linea.

2> Haber tocado el suelo.

Ay El haléon no estd correctamentc en «melées, si des-
pués de haber entrado en ella sale por cualgquicra de sus
lados entre las lineas formadas por los pies de los jugadores
de las dos primeras lineas, o por entre lgs pies de uno cual-
quiera. de los dos jugadores de las primeras lineas que for-
mau del lado por i que el balon fué puesto en amelées»,

iy Una vexz gne el balén haya salido de la «meléer, nose
le puede introducir de nuevo eu ella, nt cou el pie ui con
la mavo.

41 El halon ha de ser puesto en aineiée» sin pérdida de
tiemnpo,

Todo retrago en echar el balon en «meléer causado por el
Jugador que lo leva, esperando & que un_delantero de su
equipo se coloque en la «melées, serd considerado como pér-
dida voluntaria de tiempo. En este caso, i sancion serd un
golpe de castigo.

k) Ningta jugador deberd imnpedir gue ¢l balén sea
piesto correctamente en gsmelde,

La posicion noiunlariamente irregular de un jugadar
debe sancionarse con un golpe de castiyo, aunque seq anfes
de poner el balén en c<meléer. Los drbitros deben cuidar, de
mode particular, el cumplimiento de este parrafo, y en caso
de repeticion voluntaria de la falfa, expulsar al jugador.

¢y Usta prehibido a cualquiera de los jugadores que
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formnan una u obra de las dos primeras lineas de «melées
levautar o adelantar sus pies hasta que el balén haya sido
correctamente puesto en «melées,

m} Mientras esté el balén en la «emelées, queda prohibi-
do tocarlo con s mano {(excepto en el gaso previsto en el
articulo 26,¢), cogerlo cou las manos ¢ las piernas, dejarse
caeyr & propdsito o ponerse voluntuariamente de rodillas.

7y Bl jugador eaido no puede tocar de ninguna manera
el balén mientris éste permanezea en la xmejder.

Laos drivitros vigiltardn que los jugadores de primera linea,
ajustdudose al espirity del pdrrafo anterior, no se dejen
cier en la emeléer para coger el baldén entre las lineas con-
trarias. Tanto mds cuanfe que este maniobra no solamente
es irregular, sino muy peligrosa.

Sancidn.—Eu easo de falta comprendida en cualquiera
de los parrafos e}, f), ¢), 4, 3Y, k), 4), m) o n1, el Arbitro
fmpondra un golpe de castigo en el sitio doude la falta se
cometio.

Ei drbifre insistivd en ta estricta aplicaciton de esta regla.
Las foltas repefidas serdn sanclonadus conforme el ar-
ticulo 34 ¢).

Retenido

Anrr. 16. @) Después de un reteunido, el baléou uo puede
ser puesto en juegoe mas que con el pie.

6) Cuando un jugador estd retenido, pero no caido en
tierra, debe inmediatamente soltar el balén, de manera que
caign al suelo entre él y la linea de*meta de sus coutrarios.

¢) El jugador retenido y caido en tierra, debe dejar
inmediatameunts el balén y alejarse de &1; para poder jugarlo
<on el pie tiene que lavantarse.
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f.08 drbitros deben cuidar de gue, después de un retenido,
el balon sea soltado inmediatamente.

Emn caso de infraccién, golpe de castigo contra ol jugador
que comelio ta falta, Siel drbitro se encuenira en la impo-
sibilidud de determinar qué jugador es cutpable de ig infrae-
cion, ordenard una <meléer, dando el balén at equipo que se
encuentre a la defensiva (dentro de sn campor.

d) Ningiin jugador debe impediv que el retenido suelte
el balon o se levante enando lo haya dejado.

e) Kstd prohibido a cunalquier jugader coger ni tocur
con Ia mang al'baldn que acaba de sersoltado por el jugador
retenido. Para’ cogerlo es preciso que haya sido tocads antes
con el pie.

) El jugador caido eu tierra en un retenido no puede
tocar el balon de ninguna manera hasta que éste haya sido
jugado con el pie por un jngador gue no se encuentre caido.

Suncion. - Golpe de castigo en el sitin donde se cometio
la falta.

Si el jugador que Heva el halou es agnrrado o echado en
tierra por un cantrario, pero sin ser retenido, puede pasav
el balén y hasta levantawse y seguir su carrera, sungue el

balén haya tocado el suelo.

St un jugador con el balon es cogido y echads a lierra
por un confrario, pero tan defectnosamente sujetado que no-
le impida padar ef halén, puede hacerlo, aunque éste hayo
iocado el suelo. Si mientras estd sujeto de tal manera con-
swgue poner el baldn en tHerra en la meta contraria, marca,
desde lnego, un ensayo, wunque el balon haya tocado antes
el quelc en el terreno de jucgo. También puede marcar un
ensayo el jugador que, por no estur bien sujeto por un con-
trario, consigue escurrirse con ¢l balon y ponerio en la meta.
Sin embargo, al jugador en esas condiciones se le considera:
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rotenido, en cuanlo estd parado con el bolén debajo de él,
un solo momento percepltible.

Permanecer echado gobre el balén

Agrr. 17. Un jugadoer caido en posesién del balén debe
inmediatamente jugar el balén, levantarse, o gl es preciso,
alejarse del baldn rodando ¢ arrastrandose por el suelo.

Sancion. —Golpe de castigo en el lugar de la falta.

Fuera de juego

Arr. 18, Un jugador estd fuera de juego:

a) Cunando entra en la.«melées, por el lado de sus con-
travios.

) Bi, no estando en ¢melée», pone el pie o los ples
delante del buldn gue estd dentro de ella.

¢} Cuando, en un sagque, de lateral {(«tonche»), se
encueutra delante de la perpendicular a la lateral en el
punto doude se hace la jugnda,

Este rvegla se aplic solamente o los jugadores que par-
ticipan en la puesta en juego del baldn por el saque de late-
ral («touche») mo asi a los demds jugadores de ambos
equipos quz aun no hayan vuello o sus campos respectives.

Sancion.~ Golpe de castigo en el sitio donde se cometic
ia falta,

d) En caso de golpe {ranco o de goipe de castigo en st
propia weta, cuando se encuentra delanie del coumpaiiere
que da el puntapié.

En tados los demés casos, un jugador no puede estar
fuera de juego en sy propia meta,

Sancidon, —«Melée» u cinco metros de la linea de meta.
frente al punto donde la falta se cometio.




- 24

¢) Cuando el baldén ha sido proyectadon, tocado o estd en
poder de cuajquiera de sng compaiieres.colocado detras de el.

Esta prohibido al jugador fuera de juego jugar el balén,
estorbar & uun coutravio de modo active o pasive, aproxi-
‘marse o quedarse voluntariamente a menes de dies metros
del contrario gue espera el balén.

Sancion.— A eleceién del equipo contrario: Golpe de
castigo en el sitio de la falta o 2melées en el sitio doude fpé
por ultima vez jugado el balén por el equipo infractor.

Si el baldn ha sido jugade por Witima vexz en el terreno
de meta, ls ameléer serd jugada a cinco metros de la linea
de mety, sobre una paralels a las lineas laterales yue pase
por ¢l punte doude la falta ha sido cometida.

Cuande un jugador fuera de juege se encuentra a menos
de diez melros de un conlrario que espera el baldn, liene que
retroceder inmediatamente hasta dicha distuncin, porque,
si no, el castigo te serd uplicado.

Lx1a prebibide a cualquier jugador grilar: <lodos en
juegos u otras palablas del mismo sentido, mientras alguno
de snus compafieres estd fuera de juego.

Sanciin.—A eleccion del equipo contrario: Golpe de
castigo.en e sitio de la falta o <melée» en el sitio donde fué
por ulthinga ver jagado el balon por el equipo infractor; si el
grito ha yide dade por un jugador situado sobre Ia lateral
{jugador en stouches), el golpe de castigo gerd concedido a
diez metros de la linea Jateral, sobre una paralela a las
lineas de meta.

Cuzndo un jugador accideutalmente, y de un modo invo-
luutario, faera de juego es tocado por el balén v por el
jugador que lo lleva, el arbitro ordenard una «melées en el
gitio de Ja involuntaria falta, bajo reserva de ju regla de
ventaja (gri. 10 m).
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Fos drbitros no concederdn el beneficio de considerar
nvoluntario el fuera de juego nada mds que en el caso de
que sea bien palente gue el jugador no ha procurade apro-
vecharse de su situacion. Los drbitros debsrdn aplicar seve-
samente la regla de log diez metros.
Bt irecho de gue un jugador permanesca inmsvil, aungue
levante los brazos, no és suficiente; debe vefroceder mds elid
dela distancia indicada.

Eu juego

Arr. 18, Un jngador fuera de juego seri puesto en
juego:

1.* Por sus contrarios:

«) Cuando el que lleva el baldn ha corrtdo ¢inco mettos
por Jo menos.

B) Cuande el contravio da un puntapié al balén.

¢} Cuaudo uno de ellos ha tocado el balén intencionada-
mente #n tierra o en el aire, pero sin haber logrado cogerlo.

Un jugador no puede ser puesto en juego por aplicacion
del apavtado ¢} mds que en el caso de que previamente este
jugador haye reirocedido @ 10 metros por {o menos del ad-
versarie que espera el balén, Esta adveriencia es aplicable a
los apartados a) y b).

2.° Por sus compafieros:

a) Cuando el gue lleva el balon lo ha adelantado.

%) Cuando el jugador de su equipo que ha dado el pun-
tapié 2l baldn, estande detras de éi, lo haya adelantado,

El jugador que ha dado el puntapié tiene que estar en el
terreno de juego en el momento en gue pone 8n juege a sus
compufieros, si bien puede salir por la lateral durante la ca-
rrera para seguir al balén.
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Carga y obstrnootén

ArT. 20. Queda prohibido:

a) Al jugador’qus corre tras el balén, cargar & un con-
trario que corre también con el mismo objeto. Sdlo podrd
hacerlo hombro contra hombro. Bl jugador que no corre tras
el baldu no puede empujar o estarbar & un contrario que no
lo lleve,

by Al jugader que alcance a un contrario que, como él,
corre tras 2] baldn, empujarle por la espalda.

¢} Sojetar a un eontrarvio que no lleve el baldn.

No se puede sujetar por las prendas del equipo a un ju-
gador que no levg el balén.

Toda infraceion deberd considerarse regida por el apar-
tado a) del arttcwle 34 (juego desleal) y penalizade con un
golpe de castigo.

d) Cargar, empujar o sujetar a un contrarié en la
«touche» en el momento gque el balon ¢s ppesto en juego.

Los drbitros deberdn fijarse especialmente en una costum-
bre deplorable, lamada vulgarmente el emuros, ¥ que no es
mds que una obstruccion, realizada por varios jugadores en
beneficio de uno o varios de sus compaiieros de equipo.

Los drbitros deberdn vigilar a aquellos jugadores que se
coloquen fuere de la perpendicular al punto de puesia en
Juego del balén y castigarlos severamenie si intervienen irre-
gularmente en el sague lateral («touche»).

¢) Que ningdn jugador en posesion del baldn, después
gue éste haya salide de la «<meléer, intente atravesar el gru-
po de sus propios delanteros.
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Sancién. -u), B, 1, dy, e}, Todas las infracciones debe-
ran considerarse regidas por el articulo 34 ) (juego desleal)
y sancionarse con un golpe de castigo.

F1 A un jugador que no corrs tras el balon, cargar vo-
luntariamente 0 hacer alguna obstruceiédn al contrario que
acaba de dar un puntapié.

Sancion. — A eleccidn del equipo contrario: Golpe de cas-
tigo en al sitio donde se cometit la falta o en el punto de
crida del balén. Fn el caso de que el baldn salga fuera por
las laterales, o] punto de castigo se situara o 10 metros de 1
lateral y sobre una paralels, a las de meta, que pase por el
punte poyr €l que ¢l balan ha franqueado ia linea lateral.

8i el halén sale fucra por las Iaterales de meta, el punto
de castigo e situara a 10 metros de la lateral y & 5 de la
linea de meta,

8i el balon cae en la meta o pasa la lines de bajén
inuerto, el punto de marvca para el castigo se sitnara a 5.
metrns de Ia linew de meta, sobre uug paralela a las lineas
laterales que pase pov el sitio donde el balén atravesd la
linea de meta,

BSaque del centro

Aur, 21, @) Etsaque de ceutro es un puntapié colpca-
do dado en el ceuntro del texveno, Después de un ensayo no
transformado, es un puntapié de botepronto dado en el cen-
tro de Ia linen.de 50 metros o detrids de esta linea. En caso
de error, el puntapié debers repetirse.

) El balén debe alcanzar la linea de 10 metvos, si antes
no ha sido tocado o jugade por un contrario, Si nollega &
eta linea, el quipo coutrariopodra elegir entre lu repeticido
del saque o una «meldes ev el centro del campo. 8i el balén,
después de alcanzar la linea de 10 wnetros, fuera rechazado
por el viento, el sague es valido,
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No es necesario que el balon vaye por el aire hasla ia
linea de 10 metros; st la alcanza rodando, el sague es wdlido.

¢) Todos los compaifieres del jugador que hace el sague,
deben estar detras del balén. Fn caso de infraceion, se jugara
una <meléay en el centro del campo.

d) Estd prohibido al equipe éontrario aprosimarse &
menos de 10 metros de la linex de centro. En caso de infrac.
¢ibn, se repetird el saque.

e} El equipo coutrarvio no puede cargar antes.de hecho
el saque. En caso de infraccion, se repetira.

) 81 el baltm sale dircctamente por las laterales, el
equipe contrario pnede elegir entre acaptar la «touchey, re-
clamar la repeticion del sagque o una «melée» en el centro.

Lu regla de la ventaja (articulo 10 22} ne puede aplicarse
en los casps que no se cumpla cuanto dndica este articulo.

Log drbitros deben hacer cusmplir vigidamente lo indicado
en este articulo y no aplicar el articulo 0 m) ni aun en el
caso de que resullase ventaja para et equipo no culpable del
incumplimiento de las reglas que acaban de indicarse sohra
el sague de centro.

Saque de veintldés

ArT. 22. a) Elsaque de 22 se efectia mediante Dote-
pronto detrds de la linea de 22, De no ser asi, ge vepetird,
cou sujecidn a esta unrina.

&) El equipo coutraric no puede pasar de la linea de 22,
En caso de infraceion, se repetird el sague.

¢} El balén debe llegar hasta la linea de 22, De no
ilegar, &} equipo coutrariv puede elegir entre la vepeticion
del saque o una «meldes en el centro de la linea de 22. Si el
balon llega husta la lines de 22, pero es rechaxado por el
viento, el saque es valido,
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@) Bi el baléon sale directamente por las laterales, el
equipo contrario puede elegir entre aceptar la «touches, re-
clamar la repeticién del saque o una «melées en el centrods
In linea de 22.

et Todos los compaiieros del jugador que hace el sagque,
deben estar detrds del balén. En caso de infraceidn, el drbitro
ordenard se hagu una «melée» en o] centro de la linea de 22.

La regla de la ventaja (articulo 10 m) vo pusde aplicarse
en los easos en que uo se cumpla coanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indicado
en este articulo y no aplicar el articulo 10 my ni aun en el
caso de que resulfase ventaja para el equipo no culpable del
imeumplimiento de las reglas que acuban de indicarse sobre
ol sague de 22.

Ctolpe franco

ARrT. 28, @ FEl golpe franco debe tirarse desde el sitio
de marca o detris de él, pero siempre sobre uua linea para-
lela a las laterales, que pase por el pruto de marca.

El golpe franco debe ser dado por el mismo jugador gue
hizo la parada de volea y el baldn debe llegar hasta la pa-
ralela a las lineas de meta gue pase por el sitio de marea, a
menos que la cavga de los contrarios le impida llegar a ella.

5} Euo el caso de intento de tanto por puntapié colocado,
el jugador que se dispone & dar el puntapié no podrd toear
el balén una vez que éste haya tocado el suelo.

¢} Todos los jugadores del equipo bLeneficiado, excepto
el qae sostiene el balon en el puntdpié colocado, deben estar
detras del balon hasta €l momento en que éste es golpeado.
A partiv de este mormento, pueden emprender o seguir la
carvera. El equipo contrario puede adelantarse hasta la pa-
ralela a las lineas de meta gue pase por el punto de marcs,
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pero sin rebasarly, teniendo derecho a cargar en las condi-
ciones siguientes:

1.* Eun el puuntapié colocado, en cuanto el balén toea
el suelo.

2.  Fu el botepronto o voles, desde &l momento en que
el jugador que va a dar el puntapié empiezs su carrera o se
prepara a dar al balon. Si éste conserva el balén eu las ma-
uos para retroceder en ssguida, el equipo contrario debe veti-
rarse hasta Ia linea de marca, El hecho de adelantarse poco
& poco mas allé de la lfuen de marea, serd considerado como
CATER.

Sancién.—1.° Paor falta cometida por el equipo del que
da el puntapié, smelées en el punto de marcea (salvo lo pre-
ceptuado en el articulo 18 4.

Si el punto de marea estd dentro de 1a meta, la «melées
se formard a cince metyor de la linea de meta sobre la pa-
ralela a las lineas laterales que pase por el punto de marca.

2.2 Por falta cometida por el equipn contrario, prohibi-
cion de la carga, Si el puntapié ha sido dado, se podra vepe-
tir eu las condiciones primerss, pero retirando el derechio de
cargar « los contrarios,

Cuando el puntapié se da detras de la linea de mets,
siempre que antes uo haya side tocado pur un contrario, el
balon debe {rangnear dicha linea, a [aita de lo cual sera
repetido,

La regla de la ventaja (articelo 10 m) no puede aplicarvse
eu los casoes &1 que no se cumpla cuanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indi-
cado en este articulo y no aplicar el articulo 10 ni aun en el
cuso de que resulfase ventaja para el equipo no celpable del
incamplimicnto de las reglas qué acaban de indicarse sabre
el golpe franco.

Si el jugador que ha hecho la parada de volea se lesiona




al hacerla y no puede tivar el golpe franco antes de tres mi-
nutes, queda éste anulade y se jugard una <meléer en el
punto de marea.

Golpe de castigo

Art, 24, @ El golpe de castigo debe ser dado sebre
el sitio de marca.o detris de &1, pero siempre sobre ia parva-
iela a las laterales gque pase por ¢] punto de marca. El puu-
tapié puede zer dade por cualquier jugador del equipo bene-
ficiado. En caso de puntapié colocado, puede colocar el
balén el mismo jugador que vaya a tirarle.

by Todos los jugadores de equipo beneficiado, excepto
el que sostiene el balon en los colocados, deben estar detris
del balén hasta el momento enr gue éste es golpeado. A pax-
tir de tal momento, pueden emprander o seguir la carrvera,

¢) Todos los jugadores del equipo contrario deben veti-
rarse sobre o detrds, bien de lu lines naralela o las de meta
que pase a 10 metros del punto de marca, o bien, en su caso,
detris de su linea de meta,

El balén debe alcanzar est linea, salvo si antes ha sido
tocado o jugado por un contrarvio. Si ¢l punto de marca se
encuentra en el terreno de meta, la linea serd la linea de
meta,

d) Todos los jugadores del eguipo ¢oubrario deben pev-
manecer inmoviles, loa brazos a iv largo del euerpo, hasta
que haya side dado el puntapié.

Sancisn. —A las faltas cometidas por el equipo del que
da el puptapis, «melée» en el punto de marca. Si el punto
de marca est4 en meta, lu «<melée» se hard a circo metros
de !a lines de meta, sobre una paralels a las laterales que
pase por el punto de marca.

Por infracciones cometidas por el equipo contrario: si el
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puntapié ha sido dudo, se podra repetir on las condiciones
primeraes.

La regla de la ventaja iart. 10 m1), no puede aplicarse en
los casos en que no se cumpla cuantoe {ndice este articulo,

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indica-
do en este articulo y no aplicar el articulo 16, ni aun en el
caso e gue resultase ventaja para el equipo contrario, por
no observar el que tira el golpe de castigo fas reglas que
acaban de indicarse,

El equipo beuneficiade con un golpe de castige puede
cambiario por wua «melée» en el puntoe de marca.

Puntapié para transformacion de ensayo

Arr. 20, a) E! balon se pondri eu el terreno de juego
¥ se colocara sobre una paralela a las laterales que pase
por el punto donde se.marcd el ensayo, Cualguier jugador
del eguipo beneficiado puede dar el puntapié de transforma-
cion; pero dichoe jugador no puede tocar el balén cuando
éste ha sido puesto en el suelo,

b) Toado el eguipo del que da el puntapié, execepto el
‘que sostieus el balon, debe estar detras de é! en el momento
de ser golpeado.

¢) El equipo contrario debe estar detris de su linea de
meta hasta que el balén haya side puesto ev el suelo para
dar el puntapié de transformariéu, El equipo puede enton-
ces cargar o saltar para toear el baléu.

Sancitn.—1.° Faltas cometidas por el equipo beneficia-
do, anulacion del puntapis.

2.° Faltas cometidas por el equipo contrario, anulacién
del derecho de earga. Cuando el puntapié ha sido dado, se
podri vepetir, pero anulando el derecho de carga.
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El derecho de cargar es derecho colectiva: por lo tanio,

cuando un jugador carga sin ajusturse @ las reglas. la
carga se anula para todn el eguipo.

Suplemento a los artioulos 23, 24 y 25

Cusndo-un jugador estd colocando el balén, ni &l ni el
que va & dar el puntapié debe hacer gestos ni ademanes
que puedan inducir a los contrarios a eargar antes da que
el baldn sea puesto en ¢l suelo. En este caso, sl derecho de
carga no prede ser anulado.

Engayo

ArT, 26. Se marcs un ensayo cuando:

¢} Un jugador hace nu tocado en tierra en la meta con-
traria. Si después de hacer el tocado en tlerra sigue cou el
balén para repetir 1a operacidn en otro sitie de la meta, ol
ensayo se acordard en el punto donde se hizo el tocado en
tierra por primers vez.

&) Un jugador pasa, proyecta o tira de un puntapié ol
balon dentro de su propia metu y un eontrario es el primero
en hacer el tocade en tierra.

¢) El equipo atacante en una «melée> empujs a sus
contrarios dentro de la meta y un jugador de é! es el prime-
r0 en hacer un toecado en tierra,

Si es un jugador del eguipo a la defensiva el primerc
gque toca el balén en el suelo, se ordenard saque de 22
metros.

El drbitro debe conceder un ensayo cuando juzgs que;
sin el juegu desleal o la obstruceidn de los contrarios, un
equipo hubiera marcado. Este ensayo serd concedido enive
los postes,

Un ensayo puede ser marcado por un jugador situnade




fuera del terveno de juego o de meta, a condicion de que no
ileve el balgn.

El arbitro ordenard sague de 22 cuando estd eu Ia impo-
sibilidad de distinguir cual de los dos equipos ha tocade en
tierra el balén.

«Touche:s

Anr. 27. Se juega la «touche» cuando:

at El balon, siu ser llevado por un jugader, toca o atra-
viesu una lateral.

Por lateral hay que entender no solo la linea, sino tam-
bién el plano vertical que determina.

Si el balén franquea la lateral y es inmedintamente re-
chazado por el viento, se jugara la «touche» eu el punto por
donde rebasé o tocd la lateral

5y Un jugador en posesi6én del balon toca mua'lateral o
el terreno més alla de estas lineas (articulo 2.°),

Si el balon es Hevado por un jugador, éste g ef balon son
considerados como un todo, y no puede haber rtouche»
nadae mas que en el caso de que el pie o los pies del jugador
hayan tocado o franqueado la lateral, pisando el suelo.

El jugador fuera del terreno de juego puede jugar el
balon con el pie, siempre que éste no lo esté.

£l balén debera ser puesto en juego per un jugador con-
trario del que haya estado en contacto con él en itimo lugar
sobre el terreno de juego, exceptuando el caso de gue et
jugador que Yeva el balén haya sido proyectado fuera del
terreno empujado por un conirario. En ‘este case, el halén
ser& puesto en juego por ese jugador o por uuo de sus com-
pafieros,




i fngador que pone el batéa en juegu deberd teuer Jos
dlos ples sobre la lateral o detras de ella, a falta de lo caal
deberd repetir la jugada.

El balon serd puesto en juego en el sitiv donde salid y de
la manera siguiente:

1. Lanzado de modo que eaiga a una distancia no
menor de cince metros sobre la perpendicular a la luteral,

2.2 Puesto en «melées a 10 metros del punto por donde
salid ¥ sobre Ia perpeadicular a la laternl,

Una <melées hecha a consecuencia de esta jugada debe
siemipre tener gar a 10 metros de la luteral, incluso en las
gonas de 22 metros.

8i el balén no es lanzado a cinco metros de la lateral, o
si no es proyectado perpendicularmente a ella, se formara
una «melées a 10 metros de la lateral en benetficio del equi-
po que no ha efectnado el saque de lateral,

La regla de la ventaja (art. 10 72} no puede aplicarse en
los casos en que no s8 cumpla cuanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente (o indica-
do en este articulo y no aplicar et articulo 16 ni aun en el
caso de que resultase ventafa para el equipo no culpable
del incumplimiento de las reglas gue acaban de indicarse
sobire la «touches.

Balén arrojado voluntariamesnte fuera

Agr. 28, Cuando un jugador voluntarigmente y con {a
mano pasa, proyecta o tira el balin desde el campo de juege
& fuera por las laterales, laterales de meta o mas alld de su
propta linea de balén muerbo, et equipo contraric tendrd
derecho & un golpe de castigo desde el punto donde el baldn
ha sido echado fuera.




— 36 —
Este articulo no impide 4l &rbitro conceder nu ensayo
eegun lo prescrito en el articulo 26 {ensayo de castigo).

Lateral de meta

ArT. 29. E] baldn estd fuera por lateral de meta c'.u?)xdo:

a) Sin ser llevade pdr un jugador, toca el asta de un
banderin de meta o toca o pase una lateral de meta.

4) Un jugador, llevando el baldn, toca el asta de un
banderin de meta, unsa lateral de meta o el terreno rds allg
* de eaas lineas,

El paiio del banderin no debe considerarse, & estos efgc-
tos, como parte del handerin de meta.

Balén que toca al arbitro

ArT. 30. 8i el balén, o el jugador que lo Heva, toca al
4rbitro dentro del terreno de juego, se debe hacer una
smelée» en el sitio donde estaba el irbitro cuando fué tocada.

Si el balén levade por un jugador, o el jugador que Io
Heva, en su terreno de meta tocau al &rbitro, debe ordenarse
sague de 22 metros.

Cuando el bzalén, estando en juego y no siendo llavado
por ningun jugador, togue al 4rbitre, & un juez de linea o
a un espectador en cualquiera de las metas, el drbitro ovde-
uaréd el saque de 22, siempre que, a su juicie, se hubiese
hecho un tocado en meta o que st balén hubiese pasade la
linea de balén muerto. En caso de dnda, cuando el balén
toca a un espectador, debe concederse saque de 22 al equipo
visitante, si estd en defensa,

8i un jugador, llevando el baldn, pasa Ia linea de meta
contraria y toca al arbitro antes de ponerlo en el suelo, se
concederd un ensayo en el punto donde ha sido tocado el
arbitro.
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5i el balén, estando en juego y no siendo llevado por nin-
gun jugador,ttocs;al drbitra, & un jues de linea o a v espec-
tador en cualquisra delas metas, se concedera’un eusayo en
el punto en que estaban al ser tocados por el baidn, siempre
que, a juicio del arbitre, an jugador atucunte lo hubiese
marcado gin este incidente.

Cuando el balén toca a un espectador y haya duda, se
concederd en eusayo al equipoe visitante, si es éste el equipo
que ataca.

Retenido en meta

Auwr. 31. 8iun jugadov, Hlevando el balén por la meta,
es retenido en coudiciones eorrectas por un contrario antes
de haber hecho un tocado en tierca, se jugard una «mslées
a cluco metros de la linea de meta y eofrente del sitio en
que ke ha hecho el retenido,

Hacer pasar el baloén la linea de meta propia

Arr. 32. St un jugador, fuera d¢ su meta, da wn pua-
tapié el baldn, lo pasa, lo tira o lo conduce dentro deella, ¥
a consecuencia de la jugada el balon queda muerto (salvo
por ensayo, o los casos previstos en el artieulo 283, se hara
ana «melées en el sitio donde ¢l jugador esteba cuando dio
el puntapié, hizo el pase o iniciéo la carrera por entrar en
18 meta.

Iste articwlo comnprende el talonenr o la forpesa de uu
jugador que haga peuetrar el balén en su propiz meta,
siempre que en cualquiera de los dos casos el balén resulte
muerto. (Véase el articulo 2.° que fudica los distintos casus
de baléon muerto).

Fn cualquier otru caso, an jugador puede tocar el balou
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detrds de su propia linea de meta, y en este casuv, el balén
serd puesto de nuevo en juego por un sague de 22 metros.

Faltas en Ia meta

Art. 33, El arbitro no councedera ensayo y ordenard un
saque de 22 si, & su parecer, el ensayo no hubiese sido mar-
cado de no haber existido juego desleal o irregularidades
por parte del equipo atacante.

Las infracciotes cometidas on meta no previstus auterior-
mente, se sanciongran:

@} Por el equipo atacante en la meta coutraria, saque
de 22.

by Por un equipo en su propin meta, «melée» a cinco
wctros de lu linea de meta, freute al punto en que se haya
cometido lu frlita.

Juego desleal o incorreoto

ART. 34, Esta prohibide.

-a)  Et jusgo desleal: puntapiés, zancadillas y puietazos.
Sujetar a un contrario sin balén, empujones eu la «toucher,
eargas ilicikus ¥ obstruccioues.

b Incorrecciones.

Suncion:—El arbitro concederd un golpe de castigo en el
sitio donde s¢ conietié ia fulta (salvoe lo indicado en el articu-
10 20 /3 A la primera falta, amoucstaria al jugador o l¢ ex-
pulsard del campo. A la seguuda, DEBRE expulsarie del
campo.

Se Huma la utenciin de los drbitros sobre este articulo,
en cuanla se reflere a obstrucciones ¢ interpenciones nco-
rrectas, qute deben castigar con mdxima severidud, por exis-
tir clerta tendenciu entre los jugadores a incurrir en golpes
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de castigo empleando juego desleal, con lal de conseguir ¢
cuitar un ensayo.

¢) Infracciones sistematicas al Reglamento.

Sancién—El arbitro debe expulsar del campo al jugador.

Todo jugador expulsade no puede volve a jugar en el
misino partido. Ademas, el Arbitro dard cnenta 2 la Fede-
racidn.

En los partidos internacionales se dard cuenta a la Feds-
racion Internacional.

Pérdida de tiemipo

Awr. 35, Estd prohibide gune un jugador o un equipo
pierda tiempo intencionadamente o incurra de un modo sais-
tematico en faltas que son sancionadas con «melées,

Sancidn.—Golpe de castigo, desde el punto en que se en-
contraba el halon en el momeuto de ser parado el juego.

Cuando el golpe de castigo se fmpone por falta en la
ctouches, el punto de marca para el punfapié estard a
1 metros de la lateral, sobre una paralela a las lineas de
meta que pase por el punto donde se ha cometido la falta.
Las infracciones sistemdticas se saucionardn segin indica
el articulo 34 ¢).

Irregularidades no pravistas

Awr. 6. Cuando es violado el espiritu del Reglamento
o se produnce una irvegularidad no prevista en él, el drbitro
teudra en cuenta si resnlta o no ventaja para sl equipo con-
trario. n el primer caso, dejard continue el juego; en el
otro, ordenard nua «melée» en el sitio donde se produje Ia
irregularidad o se viold el espiritu del Reglamento.

—
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