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RUGBY

REGLAMENTO DE JUEGO

PRIMERA PARTE

Plano del campo

Arrticuro 1.° El plano y todas las palabras y cifras que
en ¢l figuran forman parte del reglamento de juego.

Los términos expresados en él tienen su significacion
propia y deben considerarse como definiciones.

El terreno de juego debe ser de forma rectangular. Las
dimensiones no deben ser superiores a 100 metros de longi-
tud y 68,57 metros de anchura, ni inferiores a 95 metros de
longitud y 66 metros de anchura.

Las lineas indicadoras de los limites del terreno de juego,
que deben estar marcadas convenientemente, se designan
con el nombre de lineas de meta y lineas laterales.

Mas alla de cada linea de meta existe una parte de terre-
no llamado meta, que estd delimitada por la linea de balén
muerto situada de 22 a 12 metros de la linea de meta y por
las lineas laterales prolongadas, prolongaciones que se deno-
minan laterales de meta.

Las lineas laterales deben estar separadas por lo menos
8,50 metros de las vallas que separan al publico del campo
de juego.
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Sobre cada linea de meta y a distancia igual de las late-
rales, habra dos postes verticales, llamados postes de meta,
de altura superior a 3,50 metros, separados entre si por una
distancia de 5,65 metros y unidos por un travesafio horizon-
tal distante del suelo 3 metros.

Las lineas de puntos y rayas (—.—.—.—) indican las
lineas de 10 metros a partir de la linea de medio campo
(linea de 50 metros), y las lineas de 5 metros a partir de las
lineas laterales.

Terminologia

Arr. 2.° MAS ALLA, DETRAS O DELANTE, con
relacion a un punto cualquiera, se refiere a los dos pies del
jugador, a menos que haya contradiccién con el texto de la
regla de que se trate,

MUERTO significa que, por el momento, el balén deja
de estar en juego. Esto ocurre cuando el &rbitro pita, o en
cualquiera de los casos siguientes:

a) Después de un retenido, tocado en meta, ensayo,
tanto o intento frustrado de transformacion.

b) Cuando el balén, sin ser llevado por un jugador,
haya tocado el asta de un banderin de meta, tocado o pasa-
do una lateral, una lateral de meta o una linea de balén
muerto.

¢) Cuando el balén llevado por un jugador, o el jugador
que lleva el balon, toca el asta de un banderin de meta, toca
una linea lateral, una lateral de meta, una linea de balon
muerto o el suelo mas alla de estas lineas.

d) Cuando el balén o el jugador que lo lleve haya toca-
do al arbitro.

Los drbitros deberdn pitar inmediatamente para detener
el juego y evitar cualquier posterior dificultad.




Parada de volea

La parada de volea consiste en coger el balon que venga
directamente de un contrario, bien sea de puntapié, pase
adelantado o adelantado. El jugador que ha cogido el balén
debe inmediatamente pedir la jugada, golpeando el suelo
con el talén en el sitio en que lo ha cogido.

Un jugador puede hacer una parada de volea en su
propia meta.

Para hacer una parada de volea no es necesario que el
Jugador esté parado o permanezca después inmovil; basta
que cumpla las condiciones siguientes:

1.2 Recibir el balén directamente de un contrario.

2%  Pedir la parada gritando: «Marco».

3.* Seiialar el punto de la parada de volea golpeando el
suelo con el talon en el sitio donde ha cogido el balon.

Terreno de juego
El terreno de juego es el indicado sobre el plano, limita-
do por las lineas laterales y las lineas de meta, ambas ex-

cluidas.

Tanto

Se consigue un tanto enviando el balon, desde cualquier
punto del terreno de juego, por encima del travesaiio que
une los postes de meta del adversario por medio de un pun-
tapié, colocado o hotepronto, excepto si es saque de centro
o de 22, Después que el balon ha sido golpeado con el pie
para hacerlo pasar sobre el travesaiio, no debe tocar el sue-
lo ni a ningun jugador.
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El tanto estd conseguido una vez que el balén haya pa-
sado el travesafio, aunque el viento lo rechace después
hacia atras, e incluso si ha tocado el travesafio o los postes.

Se cousigue un tanto cuando el balén ha pasado entre
los postes y sobre el travesafio después de haber sido tocado
irregularmente por un jugador del equipo contrario al del
jugador que ha dado el puntapié.

El arbitro puede conceder tanto cuando el balon ha sido
tocado irregalarmente por cualquier jugador del equipo
contrario, si estima que sin esta intervencion un tanto
hubiera sido ciertamente marcado.

Tocado en tierra

Existe tocado en tierra cuando un jugador toca con una
o ambas manos el balén cuando éste se halla en el suelo.

El tocado en tierra puede hacerse poniendo el balén en
el suelo o tocandolo si ya estd en él.

Coger del suelo el balon no constituye un tocado en tierra.

Puntapiés

a) Un puntapié es el hecho de golpear el balén con el
pie, la rodilla o la parte de pierna desde la rodilla hasta los
dedos del pie.

b) Borspronto: Consiste, para el jugador en posesién
del balén, en dejarlo caer de su mano o de sus manos al
suelo y darle con el pie al primer bote.

¢) CoLocapo: Es dar un puntapié al balén que se ha
colocado en el suelo con este fin.
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d) Vorna: Consiste, para el jugador en posesién del
balon, en dejarlo eaer de su mano o de sus manos y darle
el puntapié antes de que llegue al suelo.

e) SAQuE pE CENTRO: El puntapié de saque de centro es:

1.° O un puntapié colocado dado desde el centro de la
linea de 50 metros.

a) Al empezar el partido.

b) Al reanudar el juego en el segundo tiempo.

¢) Después de la consecucion de un tanto,

2.° O un puntapié de botepronto dado desde el centro
de la linea de 50 metros, o detris de esta linea después de
un ensayo no transformado.

) Saque pm 22: Es un botepronto dado por el equipo
en defeusa, después de un tocado en meta o cuando el balon,
lanzado por un contrario, pasa ia linea de meta y va fuera
por las laterales de meta o la linea de balon muerto.

g) Gouprs FrANGO: Es un puntapié motivado por una
parada de volea. Puede ser, a voluntad, colocado, botepron-
to o volea.

k) Goure pE casTIGO: Es un puntapié¢ concedido a un
equipo por haber el contrario infringido las reglas de juego.
Puede ser colocado, botepronto o volea,

Adelantado

Cuando el balén, después de haber tocado en 1a mano o
en el brazo de un jugador, toma la direccion de la linea de
balén muerto del contrario.




Pase adelantado

Hay pase adelantado cuando el balén es lanzado con la
mano o con el brazo hacia la linea de balén muerto del
contrario.

Rebote

Existe rebote cuando el balén, después de haber golpea-
do una parte cualquiera del cuerpo de un jugador, a excep-
cion de sus manos, brazos o piernas (desde la rodilla hasta
la punta del pie), toma la direccién de la linea de balon
muerto del contrario,

Maroca

La marca es el punto donde se concede un golpe fraunco
o un golpe de castigo.

Fuera de juego

Estar fuera de juego significa que un jugador se halla
¢olocado de tal manera que, por el momento, no estd en
juego, no pudiendo tocar el balon ni entervenir de ningin
modo en el juego del equipo contrario (ver art. 18).

En juego

Significa que un jugador puede actuar por no estar ya
fuera de juego,




«Melédoe>»

Una «melée» no puede tener lugar mas que en el terreno
de juego. Es formada por uno o varios jugadores de cada
equipo agrupados alrededor del balén que estd en tierra, o
agrupAndose en espera de que el balon sea colocado en
tierra entre ellos, segun determina cl articulo 15.

Retenido

Se produce un retenido cuando el jugador que lleva el
balén, dentro del terreno de juego, es agarrado por uno o
varios jugadores contrarios de forma tal, que durante el
tiempo que esta sujeto el balén toca el suelo, o bien que du-
rante un tiempo perceptible le ha sido imposible pasar o
jugar el baléon.

La palabra «retenidoy es en rugby sinénima de «neutra-
lizaciony, puesto que durante un tiempo perceptible el juga-
dor, no pudiendo jugar, estd en cierto modo neutralizado.

Tocado en meta

Es cuando un jugador del equipo en defensa hace un
tocado en tierra en su propia meta.

Ensayo

Se gana ensayo cuando un jugador del equipo atacante
es el primero en hacer un tocado en tierra en la meta con-
traria,




SEGUNDA PARTE
EXPLICACIONES PRELIMINARES
Terreno

Anrt. 8.° Todas las lineas indicadas en el plano deben
estar cuidadosamente sefialadas.

Las laterales no son terreno de juego; las lineas de meta
estan en meta; las laterales de meta y las cuatro astas de los
banderines de meta estan en laterales de meta.

Los postes de meta deben estar eolocados en la linea de
meta.

Los paiios de los banderines de meta no se consideran
como astas a los efectos de este articulo.

Los postes de meta estdn en meta; por lo tanto, no deben
sobresalir al terreno de juego.

Las reclamaciones hechas por el equipo visitante sobre
algunas disposiciones de los articulos 1.° y 3.°, deben ser pre-
sentadas antes del saque inicial.

Balon

ArT, 4.° Es de forma ovalada y debe tener las signien-
tes medidas:

Longitud: de 0,2745 a 0,2850. Perimetro: de 0,76 a 0,79,
Perimetro pequefio: de 0,60 a 0,65. Peso: de 375 a 425 gramos.




— 11 —
Equipo de los jugadores

Arrt. 5.° Esta prohibido llevar objetos peligroses (sorti-
jas, anilla de cinturdn, ete.)

Los tacos de las botas deben ser de cuero, de forma tron-
coconica, fijados a las botas con tres clavos por lo menos, y
de las medidas siguientes: altura maxima (desde la suela),
0,02; diametro maximo de la base, 0,02; de la terminacion,
0,0125.

Designacion de arbitro y jueces de linea

ARrT. 6. En todos los partidos es preciso designar un ar-
bitro y dos jueces de linea, conforme a lo que sefiala el re-
glamento.

Tanteo

Art. 7.°
Un ensayo......
Un tanto por transformacion de un ensayo (en
este caso el ensayo no es contado aparte)....
Un tanto por golpe franco o golpe de castigo....
Un tanto de botepronto (que no sea por golpe
franco o golpe de castigo)

Duracion de los partidos

ARrt. 8.° Los partidos internacionales oficiales, los de
campeonato o cualguier otra competicién oficial, se juegan
en dos tiempos de cuarenta minutos; para los demas partidos.
su duracién se fijara por acuerdo entre ambos equipos, 0 en
ultimo caso, por decision del arbitro.
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Entre cada uno de los dos tiempos del partido existira un
descanso no mayor de cinco minutos.

Cualquier otra detencion del juego, autorizada por el
Reglamento, no puede, en ningin caso, ser mayor de tres
minutos.

En el segundo tiempo los equipos cambiaran de campo.

Sorteo del campo

Art. 9.° Antes del partido, los capitanes sortean para
elegir campo o saque inicial.

Misién del arbitro

ArT. 10. El arbitro es el unico juez en el juego. Solo 8l
<ronometra la duracion del partido.

Las decisiones del drbitro referentes a cuestiones de hecho
o de tiempo, no pueden ser apeladas, ni aun en el caso de
equivocacion.

Kl derecho de apelar a la Federacion se refiere exclusi-
vamente a aplicacion de reglas,

Le esta prohibido entenderse con los dos capitanes para
hacer una derogacion de reglas, ni tan siguiera para modi-
ficar o rectificar una cualquiera.

No debe dar instrucciones ni norma alguna a uno u otro
equipo antes del comienzo del partido.

Para tomar una decision puede consultar a los jueces de
linea o a uno solo sobre una falta referente a sus funciones
o0 sobre un punto de cronometraje, en el caso de estropearsele
el reloj.

No debe consultar con nadie mas, salvo sobre un caso de
cronometraje, y ésto unicamente si los datos dados por los
jueces de linea son insuficientes.
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Puede prolongar el partido para compensar las deten-
ciones.

Este poder del drbitro constituye, en realidad, un deber
en los partidos oficiales. En particular, es para el drbitro
una obligacion el tener en cuenta las detenciones que puedan
provenir de la voluntad sistemdtica de los jugadores.

Tiene derecho a detener el partido antes del tiempo nor-
mal, si estima que no puede continuar regularmente.

El drbitro es el wnico que puede decidir si el partido debe
ser interrumpido; pero esta decision no la tomard mds que
en caso de imposibilidad absoluta de continuar el juego.

En el caso de que se encuentre en el curso del partido en
la imposibilidad de continuar arbitrando, puede designar ek
que le sustituya, de acuerdo con los dos capitanes,

No puede volver sobre una decision.

Le pertenece aplicar los castigos por infracciones y dar
todas las instrucciones necesarias, dentro de los limites del
Reglamento.

Tiene poder para decidir si una parte de la vestimenta de
un jugador es peligrosa, incluso sobre las botas y todo lo que
pueda hacer dafio. En tal caso, debe obligar al jugador a.
quitarse la parte peligrosa antes de permitirle continuar ju-
gando.

Nadie, a excepcion de los jugadores y jueces delinea,
debe entrar en el terreno de juego durante la celebracion de
un partido sin permiso del 4rbitro.

No debe dar permiso a ningun jugador para salir del te-
rreno durante el descanso, a no ser en casos excepcionales.

Todo jugador que se vea obligado a salir del terreno de
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Juego por lesion o cualquier otro motivo, no podrd volver a
entrar en juego sin haber obtenido antes la autorizacion del
darbitro.

El arbitro debe estar provisto de un silbato. A su sonide,
el juego se detendra instantdneamente.

El arbitro no debe silbar mas gue para indicar:

a) Una parada de volea (incluso si antes ha silbado un
adelantado o un pase adelantado).

b) Un jugador lesionado (al quedar el balén muerto,
bien entendido que esta detencién no puede exceder de tres
minutos).

¢) Cuando juzga peligroso dejar que el juego continte.

Cuando el jugador retenido actia en el verdadero espiritu
del juego y deja en seguida el balon, no puede haber muchos
casos de peligro. Cuando no lo suelta, st puede venir el peli-
gro; el drbitro debe imponer un golpe de castigo.

d) Que ha sido tocado por el balén o por el jugadorque
1o lleva.

e) El descanso o el fin del partido, cuando el balén que-
<de muerto. Si durante el tiempo que tarde el baléon en
quedar muerto se marca un ensayo o hay que tirar un golpe
franco o de castigo, dejard continie el juego hasta que el
baléon quede muerto otra vez.

1 Un tanto.

g) Que el balon haya salido por lateral de meta.

h) Una infraccion al Reglamento o una irregularidad en
el juego, a menos que el equipo que no ha cometido la falta
obtenga ventaja.

i) Que impone un golpe de castigo.

J» Juego desleal o incorrecto.
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k) Que sea necesario parar el juego por alguna causa no
prevista anteriormente,

El arbitro no debe silbar en los siguientes casos:

{) Aliniciarse un retenido.

m) Cuando un equipo obtiene ventaja de la falta come-
tida por el contrario, salvo los casos que establecen los arti-
culos 21, 22, 23, 24 y 27.

Bl drbitro debe cerciorarse de que la ventaja (general-
mente significa ganar terreno) es realmente obtenida por el
equiqo qne no ha cometido la falta. En tal caso no debe sil-
bar, pero st en el contrario, imponiendo la sancion corres-
pondiente a la falta cometida.

Haber tenido oportunidad de obtenerse ventaja no es su-
ficiente.

Fin caso de desacuerdo sobre la validez de un ensayo o de
un intento de tanto que pueda ser motivo de una reclama-
cion a la Federacion, el arbitro debe autorizar la tentativa
de tanto. Esto permite, si la reclamacion es admitida poste-
riormente por la Federacidn, afiadir los puntos obtenidos por
la consecucion del tanto.

Mision de los jueces de linea

Art. 11. Cada juesz de linea debe tener un banderin y
permanecer sobre una de las laterales. Sin embargo, du-
rante un intento de transformacion, después de ensayo o
intento de tanto de golpe franco o de castigo, dehen ayudar
al arbitro, colocdndose cada uno cerca de un poste de meta
del equipo que defiende, indicindole que el balén ha pasado
entre los postes.

El drbitro es solo juez sobre la validez de un tanito, de-
biendo, como se indica anteriormente, silbar en caso de con-
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secucion y solo en este caso. Los jueces de linea no pueden
levantar los banderines, indicando la validez del tanio,
hasta que el drbitro ha silbado.

El juez de linea debe levantar el banderin cada vez que
el balén o el jugador que lo lleve haya franqueado la late-
ral, e indicard donde se ha producido la «touches, colocin-
dose frente al sitio en el cual se verifico la salida.

Indicara también el equipo que debe poner el balon en
juego. Los jueces de linea deberdn tener especial cuidado
en levantar su banderin inmediatamente gue el balén o el
jugador que lo lleve hayan salido, y después acudir lo més
pronto que le sea posible al sitio por el cual el balén deha
ponerse en juego (punto de salida del balén o del jugador).
No debe bajar el banderin sino en el caso de que el balén
haya sido lanzado correctamente desde el sitio debido y por
el equipo a quien corresponda. De no ser asi, o en el caso
de que el jugador que lanza el balén pise con uno o los dos
pies el terreno de juego, debe mantener el banderin levan-
tado, y el balén se lanzara de nuevo,

Sefialara cnando el balon o el jugador que lo lleve haya

salido por lateral de meta.

Cualquier decision de un juez de linea puede ser anulada
por el 4rbitro.

Los jueces de linea estin subordinados a la autorndad
del 4rbitro, que puede aplicarles las facultades que el
articulo 34 b) le concede sobre los jugadores.




TERCERA PARTE
EL JUEGO
Numero de jugadores
Awr. 12.  Fl partido se disputara con quince jugadores
como miximo en cada equipo. La reclamacién de un equipo
sobre la cantidad de jugadores del otro puede ser presentada
en cualquier momento; pero el nitmero de puntes conseguido

anteriormente serd valido.

Todo equipo que empieza un partido con un numero de

Jugadores menor de quince, no siendo inferior a once, tiene
derecho a hacer entrar, durante el partido y en una deten~
cion de juego, los jugadores necesarios para completarlo.
Los capitanes de equipos deben ser avisados de la entrada
de estos jugadores durante el curso del partido. Una Sociedad
no puede ser declarada «no presentada» si alinea su equipo
con once jugadores, por lo menos.

Manera de jugar

Arr. 13. El juego da principio con un saque de centro,
después del cual todo jugador, estando en juego, puede en
cualquier momento dar puntapiés al balon, pasarlo, cogerlo
del suelo, correr con €l en las manos o agarrar a un contra-
rio en posesion del balén. Sin embargo, el baléon no puede
ser-cogido del suelo con las manos, ni tan siquiera tocado
con ellas, en los siguientes casos:
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a) Eun «melées
b) Después gue ha sido seltado, como congecuencia de
un retenido.
El balon puede ser pasado o lanzado de un jugador a
otro, siempre que no sea pasado o lanzado hacia adelante
con las manos o brazos,

Adelantado

Art. 14. La pucsta en juego del balon por saque late-
ral o de costado («touche») no constituye un pase adelanta-
do; un rebote uo es un pase adelantado,

El pase es valido si el balon, después de ser pasado hacia
atrds, toca el suelo y rebota hasta rebasar el sitio desde
donde fué pasado.

En caso de adelantado o pase adelantado se jugara una
«melée» en el sitio en que se ha cometido la falta, salve en
los casos siguientes:

a) Que se haya concedido una parada de volea,

b) Que el equipo que no ha cometido la falta haya obte-
nido ventaja,

¢) Que el arbitro juzgue que el adelantado o pase ade-
lantado ha sido voluntario; en este caso ordenara un golpe
de castigo en el sitio en que se cometio la falta.

El adelantado voluntario que haga salir el balén por las
laterales esta regido por el articulo 28.

«Meléer

Art. 15. a) Cada vez que el arbitro ordene una «me-
lée» o que algun equipo la reclame, segtn su derecho, el
arbitro concedera el de poner el balén dentro de ella al equi-
po no culpable de la detencién del juego. En caso dudoso,
concedera este derecho al equipo en cuyo campo se forma
la «melées,
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b) Cada vez que sea ordenada una «melée» entre las
lineas de 22, por falta cometida a menos de diez metros de
una lateral, dicha «melées se formara a diez metros de la
lateral, sobre una paralela a las lineas de meta que pase por’
el sitio en que se cometié la falta.

¢) El arbitro puede ordenar el lado por el que ha de
ser puesto el balén en «melée».

L.os drbitros no deberdn abusar de estc prerrogativa.

dy Antes de que el balon sea puesto en «melées, no
pueden formar mas de tres jugadores en la primera linea.

Los arbitros no castigaran esta infraccion del Reglamento
nada mads que en el caso de que sea voluntaria o reiterada.

En cuyo caso aplicaran el apartado ¢) del articulo 34.

e) Cada vez que se juegue una «melée» ordenada por

el arbitro o escogida por uno de los equipos, ninglin juga-
dor debera, después de formada y antes de ser puesto el
baléon, ponerse voluntariamente en primera linea, de mane-
ra que su equipo tenga mas de tres jugadores en dicha pri-
mera linea.

Los drbitros deben poner fin a la peligrosa costumbre de
algunos jugadores que forman la «melée» a alguna distan-
cla unos de otros y se precipitan con violencia hacia los con-
trarios. Debe aplicarse el articulo 84 (a).

/) Eljugador que echa el balén dentro de la «melées
dehe situarse aproximadamente a un metro de ella, y tenien-
do las manos mas bajas que sus rodillas, lanzar despacio el
baldén sobre una linea intermedia y paralela a las formadas
por los pies de los delanteros de primera linea de cada
equipo.

Y de tal forma que el baldn toque el suelo por primera
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vez méas alla del pie exterior del jugador méas préximo de
cada una de las dos primeras lineas.

g) Para que el balén sea puesto correctamente en «me-
lée» y, por consiguiente, se le pueda jugar, tiene que:

1.° Haber sido echado siguiendo aquella linea.

2.° Haber tocado el suelo.

) El baléon no estd correctamente en «melée» si des-
pués de haber entrado en ella sale por cualquiera de sus
ladons entre las lineas formadas por los pies de los jugadores
de las dos primeras lineas, o por entre los pies de uno cual-
quiera de los dos jugadores de las primeras lineas que for-
man del lado por el que el balén fué puesto en «<melées.

7) Una vez que el balon haya salido de la «melée» no se
le puede introducir de nuevo en ella, ni con el pie ni con
la mano.

7) El balén ha de ser puesto en «melée» sin pérdida de
tiempo.

Todo retraso en echar el balon en «melée» causado por el
Jjugador que lo lleva, esperando a que un delantaro de su
equipo se coloque en la «melée», serd considerado como pér-
dida voluntaria de tiempo. En este caso, la sancion serd un
golpe de castigo.

k) Ningan jugador deberd impedir que el baléon sea
puesto correctamente en «ielées.

La posicion voluntariamente irregular de un jugador
debe sancionarse con un golpe de castigo, aunque sea anfes
de poner elibalén en «melée»>. Los drbitros deben cuidar de
modo particular el cumplimiento de este pdrrafo, § en caso
de repeticion voluntaria de la falta, expulsar al jugador.

l) Estad prohibido a cualquiera de los jugadores que




— 9] —
forman una u otra de las dos primeras lineas de «melée»
levantar o adelantar sus pies hasta que el balén haya sido
correctamente puesto en «melée».

m) Mientras esté el balén en la «melées, queda prohibi-
do tocarlo con la mano (excepto en el caso previsto en el
articulo 26 ¢), cogerlo con las manos o las piernas, dejarse
caer a propdsito o ponerse voluntariamente de rodillas.

n) El jugador caido no puede tocar de ninguna manera
el balon mientras éste permanezca en la ¢melée».

Los drbitros vigilardn que los jugadores de primeralinea,
ajustdndose al espiritu del pdrrafo anterior, no se dejen
caer en la «meléer para coger el balén entre las lineas con-
trarias. Tanto mds cuanto que esta maniobra no solamente
es iregular, sino muy peligrosa.

Sancion.—En caso de falta comprendida en cualquiera
de los parrafos e), ), ¢), ©),J), k), ), m) o n), el arbitro
impondra un golpe de castigo en el sitio donde la falta se
cometio, ‘

EL drbitro insistird en la estricta aplicacion de esta regla.
Las faltas repetidas serdn sancionadas conforme el ar-
ticulo 34 c).

Retenido.

Art. 16. a) Después de un retenido, el baloén no puede
ser puesto en juego més que con el pie.

b) Cuando un jugador estd retenido, pero no caido en
tierra, debe inmediatamente soltar el balon, de manera que
caiga al suelo entre él y la linea de meta de sus contrarios.

¢) El jugador retenido y caido en tierra debe dejar
inmediatamente el balon y alejarse de él; para poder jugarlo
con el pie tiene que levantarse.
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Los drbitros deben cuidar de que, después de un refenido,
el balon sea soltado inmediatamente.

En caso de infraccion, golpe de castigo contra el jugador
que cometid la falta. Si el drbitro se encuentra en la impo-
sibilidad de determinar qué jugador es culpable de la infrac-
¢ion, ordenard una «melée>, dando el halén al equipo que se
encuentre a la defensiva (dentro de su campo).

d) Ningtu jugador debe impedir que el retenido suelite
el balon o se levaute cuando lo naya dejado.

¢) Estd prohibido a cualquier jugador coger ni tocar
con la mano al balén que acaba de ser soltado por el jngador
retenido. Para cogerlo es preciso que haya sido tocado antes
con el pie.

) El jugador caido en tierra en un retenido no puede
tocar el balén de ninguna manpera hasta que éste haya sido

jugado con el pie por itn jugador que no se encuentre caido.

Sancion.—Golpe de castigo en el sitio donde se cometio la
falta.

Si el jugador que lleva el balon es agarrado o echade en
tierra por un contrario, pero sin ser retenido, puede pasar
el balén y hasta levautarse y seguir su carrera, aunque el
bhalén haya tocado el suelo.

8i un jugador con el balén es cogido y echads a lierra
por un contrario, pero tan defectuosamente sujetado que no
le impida pasar el baldn, puede hacerlo, aunque éste haya
tocado el suelo. Si mientras estd sujeto de tal manera con-
sigue poner el balon en tierra en la mela contraria, marca,
desde luego, un ensayo, aungue el balén haya tocado antes
el suelo en el terreno de juego. También puede marcar un
ensayo el jugador que, por no estar bien sujeto por un con-
trario, consigue escurrirse con el balén y ponerlo en la meta.
Sin embargo, al jugador en esas condiciones se le considera
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retenido, en . cuanto estd parado con el balon debajo de él,
un solo momento perceplible.

Permanecer echado sobre el balén.

Awrr. 17, Un jugador caido en posesion del balén debe
inmediatamente jugar el baldn, levantarse, o si es preciso,
alejarse del balén rodando o arrastrandose por el suelo.

Sancién.— Golpe de castigo en el lugar de la falta,

Fuera de juego.

Arr. 18, Un jugador esta fuera de juego:

a) Cuando entra en la «melée» por el lado da2 sus con-
trarios.

by Si, no estando en «melée», pone el pie o los pies
delante del balon que esta dentro de ella.

¢} Cuando, en un saque de lateral («touche»), se
encuentra delante de la perpendicndar a Ia lateral en el
punto donde se hace la jugada.

Esta regla se aplica solamente « los jugadores que par-
ticipan en la puesia en juego del balon por el saque de late-
ral («touchex»), no ast a los demds jugadores de ambos
equipos que aitn no hayon vuelto a sus campos respectivos,

Sancion.—Golpe de castigo en el sitio donde se cometio
la falta.

d) En caso de golpe franco o de golpe de castigo en su
propia meta, cuando se encuentra delante del compaiiero
que da el puntapié.

En todos los demds casos, un jugador no puede estar
fuera de juego en su propia meta.

Saneién.—«Melée» a cinco metros de la linea de meta,
frente al punto donde la falta se cometio.
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e) Cuando el halén ha sido proyectado, tocado o esta en
poder de cualquiera de sus compaifieros colocado detras de él.

Esta prohibido al jugador fuera de juego jugar el balén,
estorbar a un contrario de modo activo o pasivo, aproxi-
marse ¢ quedarse voluntariamente a menos de diez metros
del contrario que espera el balon.

Sancidn.—A eleceion del equipo contrario: Golpe de
castigo en el sitio de la falta o «melée» en el sitio donde fué
por ultima vez jugado el baldn por el equipo infractor.

Si el balén ha sido. jugado por tltima vez en el terreno
de meta, la «melées serd jugada a cinco metros de la linea
de meta, sobre una paralela a las lineas laterales que pase
por el punto donde la falta ha side cometida.

Cuando un jugador fuera de juego se encuentra ¢ menos
de diez metros de un contrario que espera el balon, tiene que

retroceder inmediatamente hasta dicha distancia, porque,
st no, el castigo le serd aplicado.

Esté prohibido a cualquier jugador gritar: «todos en
juego» u otras palabras del mismo sentido, mientras alguno
de sus compafieros esta fuera de juego.

Sancion. —A eleccién del equipo contrario: Golpe de
castigo en el sitio de la falta o emelée» en el sitio donde fué
por tltima vez jugado el balén por el equipo infractor; si el
grito ha sido dado por un jugador situado sobre la lateral
(jugador en «touches), el golpe de castigo sera concedido a
diez metros de la linea lateral, sobre una paralela a las
Hneas de meta,

Cuando un jugador accidentalmente, y de un modo invo-
Iuntario, fuera de juego es tocado por el balén o por el
jugador que lo lleva, el arbitro ordenara una <melée» en el
sitio de la involuntaria falta, bajo reserva de la regla de
ventaja (art. 10 m.)
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.

Los drbitros no concederdn el beneficio de considerar
involuntario el fuera de juego nada mds que en el caso de
que sea bien patente que el jugador no ha procurado apro-
vecharse de su situacion. Los drbitros deberdn aplzcm- seve-
ramente la regla de los diez metros,

El hecho de que un jugador permanezea inmovil, aunque
levante los brazos, no es suficiente; debe retroceder mds alld
de la distancia indicada.

En juego

Arr.19. Un jugador fuera de juego serd puesto en
juego:

1.° Por sus contrarios:

a) Cuando el que lleva el balon ha corrido cinco metros
por lo menos.

b) Cuando el contrario da un puntapié al balén.
¢) Cuando uno de ellos ha tocado el balén intencionada-
mente en tierra o en el aire, pero sin haber logrado cogerlo.

Un jugador no puede ser puesto en juego por aplicacion
del apartado ¢) mds que en el caso de que previamente este
Jugador haya retrocedido a 10 metros por lo menos del ad-
versario que espera el balén. Esta advertencia es aplicable a
los apartados a)y ).

2,° Por sus compafieros:

a) Cuando el que lleva el balén lo ha adelantado.

b) Cuando el jugador de su equipo que ha dado el pun-
tapié al balon, estando detras de él, lo haya adelantado.

Bl jugador que ha dado el puntapié tiene que estar en el
“terreno de juego en el momento en que pone en juego a sus
compaiieros, si bien puede salir por la lateral durante la ca-
rrera para seguir al balon.




Carga y obstruocciéon

ArT. 20. Queda prohibido:

a) Al jugador que corre tras el balon, cargar a un con-
trario que corre también con el mismo objeto. Selo podra
hacerlo hombro contra hombro. El jugador que no corre tras
el balén no puede empujar o estorbar a un contrario que no
lo lleve,

by Al jugador que alcauce a un contrario que, como &l,
corre tras el balén, empujarle por la espalda.

¢) Sujetar a un comrario que no lleve el balon,

No se puede sujetar por lus prendas del equipo ¢ un Ju-
gador gque no lleva el balén.

Toda infraccion deberd considerarse regida por £l apar-
tado a) del articulo 34 (juego desleal) y penalizada con umn
golpe de castigo.

dy Cargar, empujar ¢ sujetar a un contrario en la
«touche» en el momento gue el balon es puesto en juego.

Los drbitros deberdn fijarse especialmente en una costum-
bre deplorable, llamada vulgarmente «el muro», y que no es
mds que una obstruccion realizada por varios jugadores en
beneficto de uno o varios de sus compaiieros de equipo.

Los drbitros deberdn vigilar a aquellos jugadores que se
coloquen fuera de la perpendicular al punto de puesta en
juego del balon y castigarios severamente si infervienen irre-
gularmente en el saque lateral («touche»).

e) Que ningtn jugador en posesion del balén, después
que éste hayasalido de.la «melée», intente atravesar elgru-
po de sus propios delanteros.
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Sancion.—a), b), ¢}, d), ¢). Todas las infracciones debe~
ran considerarse regidas por el articulo 34 a) (juego desleal)
y sancionarse con un golpe de castigo,

/) A un jugador que no corre tras el balén, cargar vo-
luntariamente o hacer alguna obstruccion al contrario que
acaba de dar un puntapié,

Sancidn.—A eleccion del equipo contrario: Golpe de cas-
tigo en el sitio donde se cometid la falta o en el punto de
caida del balén, En el caso de que el balon salga fuera por
las laterales, el punto de castigo se situara a 10 metros de la
lateral y sobre una paralela, a las de meta, que pase por el
punto por el que el balon ha franqueado la linea lateral,

Si el balon sale fuera por las laterales de meta, el punto
de castigo se situara a diez metros de la lateral y a cinco de
la linea de meta.

Si el balon cae en la meta o pasa la linea de balén

muerto, el punto de marca para el castigo se situard a cinco
metros de la linea de meta, sobre una paralela a las lineas
laterales que pase por el sitio donde el balén atravesd la.
linea de meta.

Sague del centro

Arr. 21. a) El saque de centro es un puntapié coloca-
do dado en el centro del terreno, Después de un eusayo no
transformado, es un puntapié de botepronto dado en el cen~
tro de la linea de 50 metros o detras de esta linea, En caso
de error, el puntapié debera repetirse,

b) El balén debe alcanzar la linea de 10 metros, si antes
no ha sido tocado o jugado por un contrario. Si no llega a
esa linea, el equipo contrario podra elegir entre la repeticion
del saque o una «melée» en el centro del campo. Si el balén,
después de alcanzar la linea de 10 metros, fuera rechazado
por el viento, el saque es valido.
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No es necesario que el balon vaya por el aire hasta la
linea de 10 metros; si la alcanza rodando, el saque es vdlido.

¢) Todos los compafieros del jugador que hace el saque,
deben estar detras del balon En caso de infraccion, se jugara
una «melée» en el centro del campo.

d) Esta prohibido al equipo contrario aproximarse a
menos de 10 metros de la linea de centro. En caso de infrac-
cidn, se repetira el saque.

e) El equipo contrario no puede cargar antes de hecho
el saque. En caso de infraccion, se repetira,

/) Si el balén sale directamente por las laterales, el
equipo contrario puede elegir entre aceptar la «touche», re-
clamar la repeticion del saque o una «melée» en el centro.

La regla de la ventaja (articulo 10 m) no puede aplicarse
en los casos que no se cumpla cuanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indicado
en este articulo y no aplicar el articulo 10 m) ni aun en el
caso de que resultase ventaja para el equipo no culpable del
incumplimiento de las reglas que acaban de indicarse sobre
el saque de centro.

Saque de velntidos

Art, 22, @) Elsaque de 22 se efectiia mediante bote-
prouto detras de la linea de 22, De no ser asi, se repetira,
€on sujecion a esta norma.

b) El equipo contrario no puede pasar de la linea de 22,
En caso de infraccion, se repetira el saque,

¢) El balon debe llegar hasta la linea de 22. De no
llegar, el equipo contrario puede elegir entre la repeticion
del saque o una «<melée» en el centro de la linea de 22. Si e]
baldn liega hasta la linea de 22, pero es rechazado por el
viento, el saque es valido.
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d) 8i el balén sale directamente por las laterales, el
equipo contrario puede elegir entre aceptar la «touches, re-
clamar la repeticion del saque o una «melées en el centro de
la linea de 22.

e) Todos los compaiieros del jugador que hace el saque,
deben estar detras del balon. En caso de infraccion, el arbitro
ordenara se haga una «melée» en el centro de la linea de 22,

La 1egla de la veutaja (articulo 10 m) no puede aplicarse
en los casos en que no se cumpla cuanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indicado
en este articulo y no aplicar el articulo 10 m) ni aun en el
caso de que resullase ventaja para el equipo no culpable del
incumplimiento de las reglas que acaban de indicarse sobre
el saque de 22.

Golpe franco

Arrt. 23. a) El golpe franco debe tirarse desde el sitio
de marca o detras de él, pero siempre sobre una linea para-
lela a las laterales, que pase por el punto de marea.

El golpe franco debe ser dado por el mismo jugador que
hizo la parada de volea y el balén debe llegar hasta la pa-
ralela a las lineas de meta que pase por el sitio de marca, a
menos que la carga de los contrarios le impida llegar a ella.

b) En el caso de intento de tanto por puntapié eolocado,
el jugador que se dispone a dar el puntapié no podré tocar
el balén una vez que éste haya tocado el suelo.

¢) Todos los jugadores del equipo beneficiado, excepto
el que sostiene el balén en el puntapié colocado, deben estar
detras del balon hasta el momento en que éste es golpeado.
A partir de este momento, pueden emprender o seguir la
carrera, El equipo contrario puede adelantarse hasta la pa-
ralela a las lineas de meta que pase por el punto de marca,
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pero sin rebasarla, teniendo derecho a cargar en las condi-
ciones siguientes:

1.2 En el puntapié colocado, en cuanto el halon toca
¢l suelo,

2% En el botepronto o volea, desde el momento en gue
el jugador que va a dar el puntapié empieza su carrera o se
prepara a dar al balon. Si éste conserva el balon en las ma-
nos para retrocer en seguida, el equipo contrario debe reti-
rarse hasta la linea de marca. Ef hecho de adelantarse poco
a poco mas alla de la linea de marca, sera considerado como
carga.

Sancién.—1.° Por falta cometida por el equipo del que
da el puntapié, «melée» en ¢l punto de marea (salvo lo pre-
ceptuado en el articulo 18 d).

Si el punto de marca estd dentro de la meta, la «melées
se formara a cineo metros de la linea de meta sobre la pa-
ralela a las lineas laterales que pase por el punto de marea.

2. Por falta cometida por el equipo contrario, prohibi-
<ion de la carga. Si el puntapié ha sido dado, se podra repe-
tir en las condiciones primeras, pero retivando el derecho de
carga a los contrarios.

Cuando el puntapié se da detras de la linea de meta,
siempre que antes no haya sido tocado por un contrario, el
balén debe franquear dicha linea, a faita de lo cual sera
repetido.

La regla de Ia ventaja (articulo 10 m) no puede aplicarse
¢n los casos en que no se cuinpla cuanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indicado
en este articulo y no aplicar el articulo 10 ni aun en el caso
de gue resultase ventaja para el equipo no culpable del in-
cumplimiento de las reglas que acaban de indicarse sobie el
golpe franco.

Si el jugador que ha hecho la parada de volea se¢ lesiona
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al hacerla y no puede tirvar el golpe franco antes de tres mi-
nutos, queda éste anulado y se jugara una «melée» en el
punto de marca.

Golpe de castigo

Art. 24. a) El golpe de castigo debe ser dado sobre
el sitio de marca o detras de ¢l, pero siempre sobre la para-
lela a las laterales que pase por el punto de marea. El pun-
tapié puede ser dado por cualquier jugador del equipo bene-
ficiado. En caso de puntapié colocado, puede colocar el
baldn el mismo jugador que vaya a tirarlo.

b) Todos los jugadores del equipo beneficiado, excepto
el que sostiene el balon en los colocados, deben estar detras
del balén hasta el momento en que ¢éste es golpeado. A par-
tir de tal momento, pueden emprender o seguir la carrera.

¢) Todos los jugadores del equipo contrario deben reti-
ravse sobre o detras, bien de la linea paralela a las de meta
que pase a 10 metros del punto de marea, o bien, en su caso,
detras de su linea de meta.

El balon debe alcanzar esta linea, salvo si antes ha sido
tocado o jugado por un contrario. Si ¢l punto de marca se
encuentra en el terreno de meta, la linea serd la linea de
meta.

d) Todos los jugadores del equipo contrario deben per-
manecer inmoviles, los brazos a lo largo del cuerpo, hasta
que haya sido dado el puntapié.

Sancion.—A las faltas cometidas por el equipo del que
da el puntapié, «melées en el punto de marca. Si el punto
de marca estd4 en meta, la «melée» se hard a cinco metros
de la linea de meta, sobre una paralela a las laterales que
pase por el punto de marca.

Por infracciones cometidas por el equipo cantrario: si el
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puntapié ha sido dado, se podra repetir en las condiciones
primeras. :

La regla de la ventaja (art. 10 m), no puede aplicarse en
los casos en que no se cumpla euanto indica este articulo.

Los drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indica-
do en este articulo y no aplicar el articulo 10, ni aun en el
caso de que resultase ventaja para el equipo contrario, por no
observar el que tira el golpe de castigo las reglas que acaban
de indicarse.

El equipo beueficiado con un golpe de castigo puede
cambiarlo por una «melée» en el punto de marca.

Puntapié para transformacié¢u de ensayo

Arr. 25. a) El balon se pondra en el terreno de juego
y se colocarad sobre una paralela a las laterales que pase
por el punto donde se marcé el ensayo. Cualquier jugador
del equipo beneficiado puede dar el puntapié de transforma-
cion; pero dicho jugador no puede tocar el balén cuando
éste ha sido puesto en el suelo.

b) Todo el equipo del que da el puntapié, excepto el
que sostiene el balon, debe estar detras de él en el momento
de ser golpeado,

¢) El equipo contrario debe estar detrds de su linea de
meta hasta que el balon haya sido puesto en el suelo para
dar el puntapié de transformacion. El equipo puede entons
ces cargar o saltar para tocar el balén.

Sancién.—1,° Faltas cometidas por el equipo beneficia~
do, anulacién del puntapié.

2.° Faltas cometidas por el equipo contrario, anulacion
del derecho de carga. Cuando el puntapié ha sido dado, se
podra. repetir, pero anulando el derecho de carga.
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Bl déerecho de eargaes derecho colectivo; por lo $anto,
cuando un jugador carga sin ajustarse a las reglas, lo carga
se anula para todo el equipo.

Suplemento a los articnlos 23, 24 y 25

Cuando un jugador estd colocando el balén, ni él ni el
que va a dar el punfapié debe hacer gestos ni ademanes
que puedan inducir a los contrarios a cargar antes de que
el balon sea puesto en el suelo. En este caso, el derecho de
carga no puede ser anulado.

Ensayo

Arr, 26. Se marca un ensayo cuando:
a) Un jugador hace un tocado en tierra en la meta con-
traria. Si después de hacer el tocado en tierra sigue con el

baldén para repetir la operacion en otro sitio de la meta, el
ensayo se acordard en el punto dende se hizo el tocado en
tierra por primera vez.

b) Un jugador pasa, proyecta o tira de un puntapié el
balén dentro de su propia meta y un contrario es el primero
en hacer el tocado en tierra.

¢) El equipo atacante en una «melée> empuja & sus
contrarios dentro de la meta y un jugador de él es el prime-
ro en hacer un tocado en tierra.

Si es un jugador del equipo a la defensiva el primero
que toca el balén en el suelo, se ordenard saque de 22
metros.

El arbitro debe conceder un ensayo cuando juzga que,
sin el juego desleal ola obstruccion de los contrarios, un
equipo hubiera marcado. Este ensayo serd concedido entre
los postes.

Un ensayo puede ser marcado por un jugador situado

3
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fuera del terreno de juego o de meta, a condicion de que no
lleve el balon. )

El arbitro ordenara saque de 22 cuando estd en la impo-
sibilidad de distinguir cual de los dos equipos ha tocado en
tierra el balon.

«Touechey

Arr. 27. Se juega la «touche» cuando:
a) El balon, sin ser llevado por un jugador, toca o atra-
viesa una lateral.

Por lateral hay que entender no solo la linea, sino también
el plano vertical que determina.

Si el balén franquea la lateral y es inmediatamente re-
chazado por el viento, se jugari la «touche» en el punto por
donde rebasé o toco la lateral,

b Un jugador en posesiéon del balon toea una lateral o
el terreno méas alla de estas lineas (articulo 2.9).

Si el balon es llevado por un jugador, ésie y el balon son
considerados como un todo, y no puede haber «touches nada
mds que en el caso de que el pie o log pies del jugador hayan
tocado o frangueado la lateral, pisando el suelo.

El jugador fuera del terreno de juego puede jugar el
balén con el pie, siempre que éste no lo esté.

El baldén debera ser puesto en juego por un jugador con-
trario del que haya estado en contacto con él en ultimo lugar
sobre el terreno de juego, exceptuando el caso de que el
jugador que lleva el balén haya sido proyectado fuera del
terreno empujado por un contrario. En este caso, el balon
serd puesto en juego por ese jugador o por uno de sus com-
pafieros.
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El jugador que pone el balén en juego debera tener los
dos pies sobre la lateral o detrds de ella, a falta de lo cual
debera repetir la jugada,

El baldn sera puesto en juego en el sitio donde salido y de
la manera siguiente:

1. Lanzado de modo que caiga a una distancia no
menor de cinco metros sobre la perpendicular a la lateral,

2. Puesto en «melée» a 10 metros del punto por donde
salid y sobre la perpendicular a la lateral.

Una «melées hecha a consecuencia de esta jugada debe
stempre tener lugar a L0 metros de la lateral, incluso en las
zonas de 22 metros,

Si el balén no es lanzado a cinco metros. de la lateral, o
si no es proyectado perpendicularmente a ella, se formard
una «melée» a 10 metros de la lateral en beneficio del equipo

que no ha efectuads el saque de lateral.
La regla de la ventaja (art. 10 m) no puede aplicarse en
los casos en que no se cumpla cuanto indica este articulo,

TLos drbitros deben hacer cumplir rigidamente lo indicade
en este articulo y no aplicar el articulo 10 ni aun en el caso
de que resultase ventaja para el equipo no culpable del in-
cumplimiento de lus reglas que acaban de indicarse sobre
la «touche».

Balon arrojado voluntariamente fuera

Art. 28. Cuando un jugador voluntariamente y conla
mano pasa, proyecta o tira el balén desde el campo de juego
a fuera por las laterales, laterales de meta o mas alli de su
propia linea de balén muerto, el equipo contrario tendra
derecho a uu golpe de castigo desde el punto donde el balén
ha sido echado fuera.
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Este articulo no impide al drbitro conceder un ensayo
segtn lo prescrito en el articulo 26 (ensayo de castigo).

Lateral de meta

Art. 29. Kl balén esta fuera por lateral de meta cuando:

a) Sin ser llevado por un jugador, toca el asta de un
banderin de meta o toca o pasa una lateral de meta.

b) Un jugador, llevando el balon, toca el asta de un
banderin de meta, una lateral de meta o el terreno masalla
de esas lineas.

El pafio del banderin no debe considerarse, a estos efec-
tos, como parte del banderin de meta.

Balon que toca al arbitro

ArT. 80. Siel balén, o el jugador que lo lleva, toca al
arbitro dentro del terreno de juego, se debe hacer una
«melée» en el sitio donde estaba el arbitro cuando fué tocado.

Si el balon llevado por un jugador, o el jugador que lo
lleva, en su terreno de meta tocan al Arbitro, debe ordenarse
saque de 22 metros.

Cuando el balén, estando en juego y no siendo llevado
por ningtun jugador, toque al arbitro, a an juez de linea o
a un espectador en cualquiera de las metas, el Arbitro orde-
nard el saque de 22, siempre que, a su juicio, se hubiese
hecho un tocado en meta o que el balén hubiese pasado la
linea de balén muerto. En caso de duda, cuando el balon
toca a un espectador, debe concederse saque de 22 al equipo
visitante, si esta en defensa.

Si un jugador, llevando el baldn, pasa la linea de meta
contraria y toca al &rbitro antes de ponerlo en el suelo, se
concedera un ensayo en el punto donde ha sido tocado el
arbitro.
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Si el balon, estando en juego y no siendo ilevado pornin-
gtn jugador, toca al arbitro, a un juez delinea o a un espec-
tador en cualquiera de las metas, se concederd un ensayo en
el punto en que estaban al ser tocados por el balén, siempre
que, a juicio del arbitro, un jugador atacante lo hubiese
marcado sin este incidente.
Cuando el balon toca a un espectador y haya duda, se
concedera un ensayo al equipo visitante, si es éste el equipo
que ataca.

Retenido en meta

Arr. 31, Siun jugador, llevando el balén por la meta,
es retenido en condiciones correctas por un contrario antes
de haber hecho un tocado en tierra, se jugarda una «melée»
a cinco metros de la linea de meta y eufrente del sitio en

que se ha hecho el retenido.

Hacer pasar al balén la linea de meta propia

ARrT. 32. Si un jugador, fuera de su meta, da un pun-
tapié al balén, lo pasa, le tira o lo conduce dentrodeella, y
a consecuencia de la jugada el balén queda muerto (salvo
por ensayo, o los easos previstos en el articulo 28), se hara
una «melées en el sitio donde el jugador estaba cuando- dié
el puntapié, hizo el pase o inicid la carrera para entrar en
la meta,

Este articula comprende el talonear o la torpeza de un
jugador que haga penetrar el balén en su propia meta,
siempre que en cualquiera de los dos cases el balén resulte
muerto. (Véase el articulo 2.° que indica los distintos casos
de balon muerto).

En cualquier otro caso, un jugador puede tocar el balén
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detrds de su propia linea de mela, y en esle caso, el balon
serd puesto de nuevo en juego por un saque de 22 metros.

Faltas en la meta

ArT. 33. El arbitro no concedera ensayo y ordenara un
saque de 22 si, a su parecer, el ensayo no hubiese sido mar-
cado de no haber existido juego desleal o irregularidades
por parte del equipo atacante.

. Las infracciones cometidas en meta no previstas anterior-
mente se sancionarin:

a) Por el equipo atacante en la meta contraria, saque
de 22.

b) Por un equipo en su propia meta, «melées a cinco
metros de la linea de meta, frente al punto en que se haya
cometido la falta.

Juego desleal o incorrecto

ARrT. 34. Esta prohibido:

a) El juego desleal: puntapiés, zancadillas y puiietazos,
Sujetar a un contrario sin balén, empujones en la «touches,
cargas ilicitas y obstrucciones.

b) Incorrecciones.

Sancién.—El arbitro concedera un golpe de castigo en el
sitio donde se cometid la falta (salvo lo indicado en el articu-
lo 20 f). A la primera falta, amonestara al jugador o lé ex-
pulsard del campo. A la segunda, DEBE expulsarle del
campo.

Se lama la atencidon de los drbitros sobre este articulo, en
cuanto se refiere a obstrucciones e intervenciones incorrectas,
que deben castigar con mdxima severidad, por existir cieria
tendencia entre los jugadores a incurrir en golpes de castigo
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empleando juego desleal, con tal de conseguir o evitar un
ensayo.

¢) Infracciones sistemadticas al Reglamento.

Sancién. —El arbitro debe expulsar del campo al jugador.

Todo jugador expulsado no puede volver a jugar en el
mismo partido. Ademads, el arbitro dara cuenta a la Fede-
racion,

En’los partidos internacionales se dard cuenta a la Fede-
racion Internacional.

Pérdida de tiempo

Arr. 85, Esta prohibide que un jugador o un equipo
pierda tiempo intencionadamente o incurra de un modo sis-
tematico en faltas que son sancionadas con «melée».

Sancisn.—Golpe de castigo, desde el punto en que se en-

contraba el balén en el momento de ser parado el juego.

Cuando el golpe de castigo se impone por falta en la
«touche», el punto de marca para el puniapié estard a
10 metros de la lateral, sobre una paraiele a las lineas de
meta que pase por el punto donde se ha cometido la falta.
Las infracciones sistemdticas se sancionardn segin indica el
articulo 34 ¢).

Irregularidades no previstas

ArT. 36, Cuando es violado el espiritu del Reglamento
¢ se produce una irregularidad no prevista en él, el arhitro
tendra en cuenta si resalta o no ventaja para el equipo con-
trario. En el primer caso, dejard contintie el juego; en el
otro, ordenard una «melée» en el sitio donde se produjo la
irregularidad o se viold el espiritu del Reglamento.

A4










L | B 422
o 1

;
EDO

TOL

)

¥

QN0 L UA‘/%

S
<

9, 9%




	33_000
	33_001
	33_002
	33_003
	33_004
	33_005
	33_006
	33_007
	33_008
	33_009
	33_010
	33_011
	33_012
	33_013
	33_014
	33_015
	33_016
	33_017
	33_018
	33_019
	33_020
	33_021
	33_022
	33_023
	33_024
	33_025
	33_026
	33_027
	33_028
	33_029
	33_030
	33_031
	33_032
	33_033
	33_034
	33_035
	33_036
	33_037
	33_038
	33_039
	33_040
	33_041
	33_042
	33_043



