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REGLAMENTACION
DEL

JUEGO DE FUTBOL

———

Artiouro 1. El terreno de jJuego.—El terreno de juego
y sus caracteristicas se determinan con arreglo al plano anterior.

a) Dimensiones.—El campo de juego serd un rectiangulo de
una longitud maxima de 120 metros y minima de 90 metros,
y de una anchura no mayor de 90 metros ni menor de 45. Para
partidos internacionales, la longitud serd de 110 metros como
maximo y de 100 como miniino, y la anchura no serd superior a
75 metros ni inferior a 64. En todos los casos habra de ser mayor
Ia longitud que la anchura.

b) Modo de snarcarlo.—El campo de juego se marcari, con-
forme al plano, cou lineas visibles, de un ancho no magyor de
12 centimetros, ¥ no mediante -surcos en forma de «Va; de las
lineas que lo limitan, las mas largas se Haman lineas de banda,
¥ las mds cortas, lineas de meta. En cada esquina del campo se
colocara una handerola, cuya asta, que no serd puntiagnda,
tendra una altura de 1,50 metros por lo menos; podra colocarse
una banderola similar a cada lado del terreno, a la aitura de la
linea de medio campo, separada por lo menos un metro de la
linea de banda. Se trazard una Huea medianeva a través de la
anchura del tevreno. El centro del campo estard visiblemente
marcado con uu punto, alrededor del cual se trazard una cir-
cunferencia de 9,15 metros de radio.

¢) Area de meta.—Eun cada extremidad del terreno y distan-
ciadas 5,50 metros de cada poste del marco, se marcarén dos
lineas perpendicnlares a- la linea de meta, que se adentraran
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en el terreno sobre una longitud de 5,50 metros y que se uniran
en sus extremos mediante otra linea paralela a la de meta. Cada
uno de los espacios delimitados por dichas lineas y la de meta,
se denominara firea de meta.

d) Area de penalty.—En cada extremidad del terreno y a
16,50 metros de distancia de cada poste del marco, se trazardn
dos lineas perpendiculares a la linea de meta, las cuales se ex-
tenderan por el interior del terreno en una longitud de 16,50 me-
tros, y se unirdn en sus extremos por otra paralela a la linea de
meta. La superficie comprendida entre estas lineas y la de meta,
se llamara area de penalty. En cada Area de penalty se marcard,
en forma visible, un punto, que estara situado sobre una linea
imagiuaria perpendicular a la linea de meta en su centro y a
distancia de 11 metros de ésta. Dicha seiial serd el punto de
ejecucion del penalty, Tomando como centro los puntos del
penalty, se trazari al exterior de cada area de penalty un arco
de circunferencia de 9,15 metro de radio.

e) Area de esquina.—Con un radio de un metro, medido
desde cada banderola de esquina, se marcarian cuatro arcos de
circunferencia en la parte interior del terreno.

) Los marcos.—En el centro de cada linea de meta se colo-
cardn los marcos, que estarin formados por dos postes verticales,
equidistantes de las banderolas de esquina, separados 7,32 metros
entre si (medida interior) y unidos en eus extremos por un lar-
guero horizontal, cuyo borde inferior estard a 2,44 metros del
suelo, La anchura y el grueso de los postes y del larguero trans-
versal no podrdn exceder de 12 centimetros.

Podran ponerse redes enganchadas a los postes, al larguero
y al suelo por detrds de los marcos, debiendo estar sujetas en
forma conveniente y colocadas de manera que no estorben al
guardameta.

Art. 2.° EIl Balén.—El balon sera esf¢rico; su cubierta ha
de ser de cuero, y en su confeccion no se empleard ningun ma-
terial que pueda censtituir un peligro para los jugadores.
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El balon tendrd una circunferencia de 71 centimetros como
maximo, y de 68 centimetros como minimo, y su peso al comien-
20 del partido no sera mayor de 453 gramos, ni menor de 396.

Arr. 3.° Namero de Jugadores.—El partido lo jugardn
dos equipos, compuesto cada uno, como indximo, por once juga-
dores. de los cuales, uno sera gunarvdameta. Uno de los otros
jugadores podrd, en el curso del partido, ocupar el lugar del
guardameta, a condicion de advertirlo previamente al avbitro.
Mediaute convenio efectuado entre los dos equipos antes de
empezar ol partido, podra autorizarse a jugadores suplentes
para que reemplacen a los jugadores que se lesionen en el curso
del juego, excepto en los partidos jugados bajo el reglamnento
de una competicion. (Los partides internacionales en que tome
parte una de las cuatro Asociaciones britinicas se consideran
como partidos jngados bajo el reglamento de una competicion),

SAKCION.--Si un jugador que habiendo pasado a ocupar el
puesto del guardameta durante el partido sin avisarlo al arbitro,
tocase con la mano ¢l balon dentro del drea de penalty, se coun-
cederd un penalty a favor del bando contrario.

Todo jugador que abandone el terreno durante ¢l partido
(salvo eu caso de accidente) sin autorizacion del drbitro, sera
considerado culpable de conducta incorrecta.

ARrT. 4. Uniforme de los jugadores.—El jugador no
podrd llevar sobre si ningtum objeto peligroso para los demais
Jugadores. El calzado deberd rennir las condiciones siguientes:
las tiras v los tacos seran de cnero o de caucho blando; los clavos
estaran hundidos al ras del cuero o del caucho: las tiras seran
transversales y planas, tendrén por lo menos 12 milimetros de
ancho, abarcando toda la anchura del piso del calzado, ¥ serdan
redondeadas ¢n sus extremos; los tacos sevan redondos y planos;
es decir, nl conicos ni puntiagudos, y tendran por lo menos 12
milimetros de diametvo. Podran llevarse colocados tacos y tiras
eombinados, a condicion de que el conjunto responda a las
exigencias generales de la regla presente; las tiras y tacos
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aplicados a las suelas y tacones no podran tener un grueso
mayor de 12 milimnetros. No se podrdn usar placas de metal, ni
aun recubiertas de cuero o de cancho.

El uniforme habitual del jugador se compone de camiseta o
camisa, pantalon corto, medias y botas. El guardameta debera
usar colores que le distingan de los otros jugadores.

Sanetox.—Todo jugador que infrinja esta regla serda momen-
tAnecameute excluido del terreno, no siéndole permitido volver
a él sino después de presentarse al arbitro, el cual se cerciorard
de que el jugador se halla ya correctamente equipado. El juga-
dor sélo podrd volver al juego en un momento en que el balén
lhaya dejado de estar en juego.

Anrr. 5. Arbitro.—Se designard un arbitro para diriglr
eada partido.

a) Cuidara de la aplicacidon de las reglas del juego y resol-
veri todos los casos dudosos o en litigio. Serdn inapelables sus
determinaciones sobre cuestiones de hecho ocurridas en ¢l curso
del partido, en cuauto concierna al resultado del mismo. Sus
poderes empezaran en ¢l momento de silbar ¢l saque de co-
mienzo, y su facultad de imponer sanciones abarcard a lasin-
fracciones cometidas durante una suspeunsion temporal del juego
o cuando el balon esté fuera de juego. Sin emmbargo, se abatendra
de castigar en aquellos casos en qae, si lo hiciera, estimase fa-
vorecia al bando que cometio la falta.

b} Tomard nota de las incidencias, ejercerd las funciones
de cronometrador y cuidara de que el partido tenga la duracion
reglamentaria o convenida, anadiendo las pérdidas de tiempo
motivadas por accidente o por cualquier otra causa.

¢) Tendra poder discrecional para parar el juego cuando se
cometan infracciones de las reglas, para interrumpir o suspeun-
der definitivamente el partido cuaudo lo estime necesario a
causa de los elementos, de la intervencion de los espectadores o
por otros motlvos. Eun tales casos har4 llegar un informe deta-
llado de los hechos al organismo competente en la forma y plazo
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determinados por los Reglamentos de la Federacién bajo cuya
jurisdiceion se juegue el partido.

d) Desde el momento en que penetre en el terreno de juego,
tendrd ln facultad discrecional de amonestar a todo jugador
que observe conducta inconveniente o esté incorrecto, pudiendo
immpedirle tomar parte en el juego eu caso de reincidencia. En
tal caso, el arbitro comunicard el nombre del culpable al orga-
nismo competeute, en la forma y piazo estipulados en los Regla-
mentos de ia Federacion bajo cuva jurisdiceion se celebre el
partido.

e) No permitira que nadie, fnera de los jugadores y de los
jueces de linea, penetre en el terreno de juego sin su autori-
zacion.

£ Interrumpira el juego si estima que algin jugador ha
sufrido una lesion de importancia, lo hard transportar fuera
del campo tau pronto como sea posible y reanudard inmediata-
mente el juego. Si un jugador se lesiona levemente, no se de-
tendra ¢l juego hasta que ¢l balon haya dejado de estar en
juego. El jugador que esté en condiciones de llegar por si hasta
la linea de meta o de banda, no podra recibir cuidados sobre el
terreno de juego.

¢) Tendra poder discrecional para expulsar definitivamente
del campo, sin advertencia previa, a todo jugador culpable de
conducta violenta.

fty  Dard la senal para la reanudacion del juego después de
toda parada.
ART. 6. Jueoes de linea.—Se designarin dos jueces de

linea, gue tendran la misién de indicar, a reserva de lo que
decida el arbitro, cuindo sale al balon fuera de juego y a qué
bando corresponde efectuar los saques de esquina, de meta o de
banda. Ayudaran iguahmente al arbitro a dirigir el juego, con-
forme a las reglas. Kn caso de intervencién indebida o de¢ con-
ducta incorrecta de un juez de linea, el drbitro prescindird de sus
servicios y tomard sus disposlciones para que sea sustituido,
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dando cuenta del hecho al organismo competente. Los jueces de
linea serdn provistos de banderines, que facilitara el Club en
cuyo terreno s¢ jueguc el partido.

ArT. 7. Duraolén del partido.—E! partido comprendera
dos ticmpos iguales de cnarenta y cinco minutos cada uno,
salvo acuerdo on contrario, quedande entendido:

a) Que el arbitro podra anadir a cada periodo ¢l tiempo que
estime haya sido perdido a consecuencin de accidente o por
cualquier otro motivo.

by Que la duracion de cada periodo podrd ser prolongada a
fin de permitir la ejecucion de un penalty.

El descanso entre los dos tiempos no podrd exceder de cinco
minutos, A menos que lo autorice el Arbitro.

ArT. 8. Baques de sallda.-—a) Al iniciarse el partido.
(Saqgue de comienzo). -La eleccion de campos y del sague de
comienzo se sorfeard mediante una moneda. El bando favore-
cido por la suerte tendri el derecho de escoger, hien sea su
campo o bien el efectuar el saque e comienzo.

A una senal del drbitro, el juego comeuzara con un saque a
balon parado, es deeiy, con un puntapi¢ dado en direccion al
campo contrario, al balon colocado en tierra eu cl centro del te-
rreno. Todos los jugadores deberan estar situados en su propio
campo, ¥y los del bando contrario a aquél que efectua el saque
de salida no podrdn acercarse a menos de¢ 9,15 metros del balon
antes de que ¢l saque haya sido ejecutado. No se eonsiderard au
juego el balon hasta que haya recorrido una distancia igaal a
su circunfersncia.

El jugador que ¢jecute el sague de salida no podra jugar de
nucvoe el halén antes de que éste haya sido jugado o tocado por
otro jugador.

Iy Después de marcado un tanto,—El juego se reanudard
de la wisma forma antes indicada, haclendo el saque de salida
un jugador del bando contrario al que marco el tanto.

¢) Después del descanso.—Los equipos cambiaran de campo,
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y el saque de salida lo efectuard un jugador del bando contrario
al que hizo el saque de comienzo.

Saxcios. -Kn caso de infraccion de esta regla, se repetira la
salida, excepto si el jugador que hizo el saque volvié a jugar
el balon antes de haber sido tocado o jugado por otro jugador;
en este caso s6 coucederd al bando adversario un saque libre
indirecto en el sitio en que so cometio la falta. No puede ganarse
un tanto directamente de un saque de salida.

Ay Después de lag interrupciones temporales.—Para reanu-
dar el partide después de una parada temporal del juego pro-
voeada por una causa uno indicada en alguna de las reglas,
siempre que el baléou no haya traspasade una linea de banda
o de meta inmediatainente antes de la interrupeion, el arbitro
dejara caer a tierra el balon en el sitio en que éste se euncon-
traba en ¢l momento de la parada, v se considerarda en juego ol
balon desde el momento en que haya tocado el suelo. Si el
halén puesto en juego por el darbitro traspasa una linea de
banda o de meta antes de haber sido tocado por un jugador,
el arbitro echara nnevamente la «pelota a tierra». Ningun
jugader podra jugar el balon antes de que éste haya tocado el
suclo. Si esta nthna dizpesicion no fuese respetada, el arbitro
repetivd la rpelota atierra:.

Arrt. 9. Balén en juego o fuera de Juego.—EIl halén
esta fucra de juego:

a) Cuando ha traspasado completamente uoa linea de bauda
o de mety, ya sea por tierra, ya por el aire.

by Cuando ¢l juego ha sido interrumpido por el Arbitro.

Il balén esta en juago en todo otro momeuto, desde el
comienzo hasta el fin del partido. incluso en los casos si-
guientes:

a) Si rebota dentro del terreno de juego después de habar
tocado un poste o larguero de los marcos o nna banderola de
esquina.

b 8i rebota dentro del terreno de juego después de haber
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tocado al arbitro o a un juez de linea situado en ¢l interior
del campo.

¢) Mieutras no se adopte una decision sobre una supuesta
infraccion de las reglas del juego.

ArT. 10. Tanto marcado.—Salvo las excepciones previs-
tas en las Reglas del Juego, se ganard un tanto cuando el balon
haya traspasado totalmente la linea de meta entre los postes y
por debajo del larguero del marco sin que haya sido llevado,
lanzado o golpeado con la mano o el brazo por un jugador del
bando atacante. Si el larguero del marco fuera desplazado por
cualquier causa en el curso del partido, el drbitro concedera el
tanto si, a su juicio, el baion que traspasa la linea de meta
hubiera pasado bajo el larguero, de-continnar éste colocado en
su posicion normal,

El bando que haya marcado mayor niumero de tantos ganara
el partido; si no se ha marcado ningun tanto, o si ambos equipos
han logrado igual nimero de ellos, el partido se declarard
empatado.

ARt. 11. Fuera de jJuego.—Un jugador estd fuera de jue-
go si se encuentra wmis cerca de la linea de meta contraria que
el balén en el mometo en que éste sea jugado, salvo:

a) Siel jngador se encuentra en su propia mitad de terreno.

by Sitiene entrd ¢l y la linea de meta contraria dos adversa-
rios por lo menos.

¢) Si el balon ha sido tocado por un adversario o jugado en
ultimo lugar por él.

d) Si recibe el balon directamente de un saque de meta, de
un saque de esquina, de un saque de banda o de una «pelota a
tierra» del arbitro.

SaNc1ON.—Por toda infraccidn de este articulo se concedera
uk saque libre indirecto al bando contrario, en el sltio en qu ese
cometio Ia falta.

Ahora bien, un jugador en posicion de fuera de juego no
sera castigado sino cuando el arbitro considere que aquél influye
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en el juego, estorba a un adversario o trata de obtener una
veutaja por encontrarse en situacion de fuera de juego.

Art. 12. Faltas e inoorreocofones.—I[/n jugador sera
castigado si comete intencionadamente alguna de las faltas
siguientes:

a) Dar un puntapié a un contrario, golpearle o saltar
sobre él.

b) Echar la zancadilla a un contrario; es decir, hacerle
caer o intentar derribarle, bien sea vali¢ndose de la pierna o
agachindose delante o detras de él.

¢) Manejar el baldn, es decir, llevar, golpear, tocar o imnpul-
sar ¢l baldn con la mano o el brazo. (Esta disposicion no es apli-
cable al guardameta deutro de su propia area de penalty).

d) LEmpujar o sujetar a un adversario con la mano o con el
brazo extendido.

e) Cargar violenta o peligrosamente, o bien cargac por
detrds a un contrario que no hace cbstruccion.

(N. B.—Esto no significa que se haya de castigar toda carga:
la carga cstd permitida en tanto que, a juicio del drbitre, sea
leal, efectuada cuando el balon esté a distauncia de juego de los
jugadores interesados y que éstos persigan unicamente jugar el
balén).

Y también si comete una de las siguientes faltas:

f) Cargar al guardameta, excepto cuandn éste esti en
posesion del balon, estorba a un adversario o se encuentra fnera
de su drea de meta.

g) Siendo guardameta, llevar el balon; es decir, dar mas de
cuatro pasos teniendo el baldn sin hacerlo botar en el suelo.

n) Incorporarse a su bando después de empezado el partido
o volver al terreno durante el juego sin presentarse al drbitro.

?) Jugar eu forma que el arbitro estime peligrosa,

j) Ser culpable de conducta incorrecta.

SANCIONES.—1. Fuera del drea de penalty.—Por teda in-
fraccion de las disposiciones de los parrafos a), b), ¢}, ) ¥ €)
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se concederd al bando contrario un saque libre directo en el
sitio en que se cometio la falta.

2. Dentro del drea de penally.—A. Por toda infracciéon de
lo dispuesto en los parrafos aj, b), ¢, di y e} cometida por un
jugador del equipo atacante, se concederd al bando defensor
un saque libre directo en el sitio en que se cometi6 la falta.

La infraccion de lo dispuesto en el parrafo g) se castigara
con un saque libre indirecto.

B. Toda infraccion de lo dispuesto en los parrafos a), ), ¢,
&)y ¢ cometida por un jugador del bando defeusor serd sancio-
pada con un peunalty. Se podra conceder penalty cualquiera que
sea la sitnacion del balén en el momento en que se cometio la falta
dentro del rea de penalty, siempre que el baldon esté sn juego.

C. Toda infraccion de lo dispuesto en el parrafo f) serd
sancionada coun un saque libre indirecto.

3. Dentroo fuera del drea de penalty.—Por todainfraccion de
las disposiciones de los parrafos 7) y j) se concedera un saque libre
indirecto al equipo contrario en el sitio en que se cometio la falta.

4. Siel jupador que infringe lo dispuesto en el parrafo h)
cowete ademas una falta wmas grave, serd castigado seguu lo
prescrito en la regla que hubiere infringido.

1™ jugador serd amonestado: 1. Si se incorpora a su equi-
po despucs de. iniciado el partido o vuelve al terreno durante
el curso del juego sln presentarse al avbitro.

2. Siinfringe con persistencia cualquiera de las reglas del
Juego.

3. Si desaprueba, de palabra o con ademaunes, un fallo del
arhitro.

4. Siiocurre en condneta incorrecta.

Ademas de la amonestacion, si el juego fué detenido a con-
secuencia de incorreccion, sera reanudado en la forma siguiente:

a) Sise trata de la infraccion prevista en el parrafo 1: me-
diante «pelota a tierra: por el arbitro en ¢l sitio en que se vome-
tio la falta.
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b) Si se trata de infracciones previstas en los parrafos 2,
3 y 4: con eaque libre indirecto a favor del bando contrario en
el sitio en que fué cometida la falta.

Un jugador serd expulsado del campo.—1. Si después de
haber sido amonestado reincide en su conducta incorrecta.

2. Si incurre en conducta violenta, es decir, si actua de
modo injurioso o grosero o 8i, & juicio del Arbitro, se produce
brutalmente.

Si se¢ hubiera interrumpido el juego a causa de la expulsion
de un jugador por incorreccion sin haberse producido otra infrac-
cion de las reglas, se reanudard aquél mediante un saque libre
indirecto, concedido al bando contrario eu el lugar en que se
cometio la falta.

Arr. 13. Saques libres.—Los saques libres se clasifican
en dos categorias: el saque libre directo, del cual se puede
ganar directamente un tanto en contra del bando que cometié
la falta, v el saque libre indirecto, del que no puede lograrse
validamente un tanto, sino cuando el balén, antes de traspasar
la meta, haya sido jugado o tocado por un jugador distinte de
aquél que efectud el saque.

Cuando se va a ejecutar un saque libre directo o indirecto,
ningun jugador del equipo contrario puede aproximarse a
menos de 9,15 metros del balon antes de que éste esté en juego,
salvo si el jugador se encuentra colocado sobre su propia linea
de meta y entre los postes del marco. Si algin jugador del
equipo castigado se acerca a menos de 9,15 metros del balén
antes de que se haya hecho el saque libve, el &rbitro deber4
retrasar su ejecucién hasta que se cumpla lo reglamentado.

No se consideraré en juego el baléon hasta después que haya
recorrido una distancia igual a su circuuferencia. Zl balén debe
estar parado en el momento de ejecutarse el saque libre, y el
jugador que lo efectiie no podra volver a jugar el balén antes
de que éste haya sido tocado o jugado por otro jugador.

En ocasién de un saque libre concedido al bando defensor en
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su propia drvea de penalty, el guardameta no podra recibir el
balon en sus manos con objeto de fanzarlo al juego: el balén ha
de ser lanzado con el pie directamente al juego mas alla del drea
de penalty, debiendo ser, en caso contrario, repetido el saque.

Sancion.—S8i el jugador que ha efectuado un saque libre
juega de nuevo el bhalén antes de que éste haya sido tocado o
jugado por otro jugador, se concederd al bando adversario un
saque libre indirecto en el sitio en donde se cometio la falta.

Anrt. 14. Penalty.—FE! penalty se tirara desde el punto de
penalty, v antes de que se ejecute. todos los jugadores a excep-
eion del que va a ejecutar el castigo y del guardameta adver-
sarip, deberin estar en ei interior del campo de juego, pero
fuera del area de penalty v distanciados por lo menos 9,15 me-
tros del punto de penalty.

Fl gnardameta adversario debera pevinanecer sobre su propia
linea de meta entre los postes del marco, sin mover los pies
hasta que se hava dado el puntapi¢ al balon.

El jugador que ejecute cl castigo deberd lanzar el balon hacia
adelante y no podra volverlo a jugar hasta después que haya
sido tocado o jugado por otro jugador. Sera considerado en
juego el balén tan pronto-como haya sido lanzado, e3 decir, yue
haya recorrido una distancia igual a su circunferencia, y podra
marcarse un tanto directamente de un penalty. En caso de nece-
sidad, podra prolongarse la duracion del juego al ¥inal de la
primera parte o del partido con objeto de permitir la ejecueion
de un penalty. En ocasion de ejecutarse un penalty fuera ya del
tiempo reglamentario por haber sido concedido a la terminacion
de uno de los tiempos, sera valido el tanto, si éste se produce,
aunque el portero hubiera tocado el balon antes de traspasar
éste el marco.

SanciON.—a'.  Por iufraccion cometida por el equipo defen-
sor, se repetiré la ejecucion del penalty si no se ha marcado el
tanto.

b) En caso de infraceiéon cometida por un jugador dei bando




atacaute, que no sea ¢l mismo que cjecuta el castigo, se tirara
de nuevo el penalty, si se lleg6 & marcar el tanto.

¢1 Si comete infraccién el jugador que lleva a efecto el
golpe de castigo, se concedera un saque libre indirecto al equipo
contrario, en el sitio en que la falta haya sido cometida.

ArT. 15. Saque de banda.—Cuando el balén haya tras-
pasado en su totalidad Ia linea de banda, ya sea por tierra o por
aire, sera puesto nuevamente en juego, lanzandolo al interior
del campo en cualquier direccion desde el punto por el que fran-
qued la liuea, por un jugador del bando contrario al del que tocé
el balén en ultimo lugar. El jugador que hace el saque, en el
momento de lanzar el balon debera dar frente al camnpo de juego
¥y tener una parte cualquiera de cada pie sobre la linea de banda
o al exterior de esta linea. Deberd lanzar el balon por encima
de su cabeza y rervirse para ello de las dos manos.

Iistard en juego el baldén tan pronto como haya sido lanzado,
pero no podrd ser vuelto a jugar por el mismo que hizo el saque
hasta que otro jugador lo haya tocado o jugado. No podrd ga-
narse un tanto directamente de un saque de handa.

SaxciON.—a)  Si el saque de banda no hasido llevado a cabo
regularmente, serd efectuado de nuevo por un jugador del bando
coutrario.

by Si el jugador que hizo ¢l saque vuelve a jugar el halén
antes de que ?‘S“" haya sido tocado o jugado por otro, se conce-
derd un saque libve indirecto a favor del equipo contrario en el
sitio en que se cometid Ja falta.

ARrT. 16. Saque de meta. - Cuando, después de haber gido
tocade en 1ltimo lugar por un jugador del bando atacante,
traspase el balon integramente la linea de meta, bien por tierra
o bien por aire, por otro lado que no sea a través del marco, se
colocara en un punto cualquiera de aquella mitad del drea de
meta mas cercana al sitio por el que eruzé la linea y sera lan-
zado con el pie, directamente al juego mas alld del irea de
penalty, por un jugador del bando defensor, el cual no podrd
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volver a jugar el balon antes de que otro lo haya tocado o ju-
gado. El guardameta no puede recibir en sus manos el balén
en un saque de meta para lanzarlo al juego.

Si no llega el balon mas alla del darea de penalty, es decir,
directamente al juego, se hara de nuevo el saque. No podra
ganarse un tanto directamente de un saque de meta, Los juga-
dores del egnipo opuesto al del jugador que hace el saque de
meta, no podran acercarse a menos de 9,15 metros del balén
antes de que éste haya sido lanzado.

SancIoN.—Si el jugador gque ha hecho el saque de meta juega
el baldn por segunda vez mas alla del drea de penalty antes de
que lo haya tocado o jugado otro jugador, se concedera un saque
libre indirecto al equipo contrario, en el ¢itio en que se cometié
la infraccion.

Art. 17. 8aque de esquina.—Cuando el balon, después
de haber sido tocado en tltimo lugar por un jugador del hando
defensor, traspase totalmente la linea de meta, va sea por tierra
o bien por aire, por otro lugar de esta linea que no sea la parte
comprendida entre los postes y el larguero del marco, se concedera
un saque de esquina, o sea: que un jugador del bando atacante
lanzar4 el balén desde el cuarto de circulo correspondiente a la
banaerola de esquina mas cercana al sitin por donde salid el ba-
16n, no pudiendo ser retirada para ello la banderola. Podra
ganarse uun tanto directamente de un saque de esquina. Los
jugadores del equipo en contra del cual se ejecuta un saque de
esquina no podran colocarse a distancia menor de 9,15 metros
del balon antes de que éste esté en juego, es decir, antes de que
naya recorrido una distancia igual & su circunferencia, y el juga-
dor que ha hecho el saque no podrd jugar de nuevo el balon sino
después que éste haya sido toeado o jugado por otro jugador.

SaNc16N.—La infraccion de esta regla se penalizari eon un
saque libre indirecto, concedido al bando contrario en el sitio en
que fué cometida la falta.












