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REGLAS GENERALES PARA LA CELEBRACION
DE LOS JUEGOS OLIMPICOS

Definicléon del «<amateurs.

Se respeta el Estatuto del Amateur establecido por las
Federaciones Deportivas Internacionales para la admision
de los atletas participantes en los Juegos Olimpicos.

En caso de que algin deporte no tenga Federacion
Internacional, cuidard de establecer esta definicion el
Comité Organizador, de acuerdo con el C. O, I,

La Federacion Nacional de cada deporte debe certifi-
car en la hoja de inseripcion de sus afiliados que se trata
de amateurs, de acuerdo con las reglas de la Federacion
Internacional que rige este deporte.

Esta declaracion debe estar, ademds, avalada por e
Comité Olimpico Nacional de su pais, el cual debe decla-
rar también que considera al concursante como amateur,
segtin la definicion de la Federacién Internacional inte-
resada.

Condlclones requeridas
para representar a un pais.

Para representar a una nacion en los Juegos Olimpi-
cos, es indispensable el haber nacido en la misma o estar
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nacionalizado en ella o en el Estado soberano del cual
esta nacion forme parte,

Quien haya tomado parte en unos Juegoes Olimpicos
representando a un pais, no podra concurrir a otros Jue-
gos representando a otra nacién, annque se naturalice
en esta ultima; se exceptia el caso de conquista o de
creaciéon de un nvevo Estado ratificado por un tratado.

En caso de naturalizacion, el interfecto deberd probar
que era amateur en su pais de origen cuando cambié de
nacionalidad.

Los atletas participantes en los Juegos Olimpicos de-
beran cumplir, como minimo, las condiciones siguientes:

No podra ser calificado para participar en los Juegos
Olimpicos,

1.° Quien sea o haya sido con conocimiento de causa
profesional-en su deperte o en otro cualgniera.

2.2 Quien haya recibido algin reembolso como com-
pensacion por pérdida de salario.

Al permiso concedido en las condiciones normales de
la profesion o al permiso concedido en las mismas condi-
ciones con ocasion de los Juegos Olimpicos y a reserva de
que dichos permisos no constituyan un subterfugio del
reembolso directo o indirecto por pérdida de salario, ne
alcanzan los efectos del articulo 2.°

Por otra parte, cada atleta esti obligado a firmar,
bajo palabra de honor, la siguiente declaracion:

«El infrascrito declara bajo palabra de honor que es
amateur segun las reglas olimpicas del amateurismo.»

Limite de edad.

No se fija la edad para los concurrentes a los Juegos
Olimpicos.
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Reclamacién oontra la
calificacién de un atleta.

En caso de reclamacién sobre la calificacion amateur
de un participante decidir4 la Federacion Internacional
interesada.

En caso de que la reclamacion se haga antes de dar
comienzo a las pruebas, se someterd al Delegado de la
Federacion Internacional interesada, segtun lo previsto
en el articulo 13. Este Delegado fallard inmediatamente
y sin apelacién en lo que se refiera a la participacién,
teniendo en cuenta la aplicacion de las sanciones pre-
vistas en el articulo 17 (sanciones en caso de engaiio).

Las.reclamaciones formuladas, una vez se hayan em-
pezado las pruebas, deberdn ser sometidas sobre el te-
rreno, en el término de un cuarto de hora, después del
final de cada prueba, al Jurado de Apelacion.

Referente a las reclamaciones formuladas después
de terminados los Juegos, se recibiran porla Federacion
interesada en un plazo de treinta dias, a contar desde la
distribucion de premios. La Federacion Internacional de-
cidira previa consulta, Su decisién sera inapelable y de-
berd comunicarse al Comité Organizador.

Sanoiones en oaso de engaiio.

Estan fijadas del modo siguiente:

a) El atleta que se haya presentado como amaleur
y se demuestre que no lo es, serd descalificado y perdera
todos los puestos que hubiera obtenido. ,

b) Si se demuestra la complicidad de la Federacién,
en este engafio, serd descalificada la nacion en [os deportes
que haya intervenido dicho atleta,




Premios.

Los premios en los Juegos Olimpicos, consisten- en
Medallag Olimpicas y diplomas. Cada medalla va acom-
paiiada de un diploma. Se concedera también un diploma
al equipo ganador en los concursos por equipos.

A peticién de una Federacién Internacional podra el
Comité Orgahizador conceder un diploma de mérito al-
participante que haya tenido una brillante actuacion y
no le haya correspondido premio.

Todos los participantes en los Juegos recibirin una
medalla conmemorativa.

En resumen, se concederan tres medallas por cada
prueba.

a) Para las pruebas individuales:

1. Al vencedor, medalla de vermeil y diploma.
2. Al segundo, medaila de plata y diploma.
3. Al tercero, medalla de bronce y diploma.

b) Para las pruebas por equipos:

1. Al equipo vencedor, un diploma; y medalla de
vermeil y diploma a cada uno de sus com-
ponentes.

Al segundo equipo, un diploma; y medalla de
plata y diploma a cada uno de sus com-
ponentes.

3. Al tercer equipo, nn diploma; y medalla de
bronce y diploma a cada uno de sus com-
ponentes.

En las pruebas por equipos, todos los participantey
que realmente hubiesen tgmadn parte en la prueba, ten-
dran- derecho a la medalla y al diploma correspondiente
al premid-ganado por el equipo.

(3]
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Los nembres de los vencedores se grabarin en las
paredes del Estadio en que los Juegos hayan tenido lugar.

Clasificacion.

En los Juegos Olimpicos no existe clasificacién ninguna
por puutos.

Se establecerd por orden alfabético un cuadio de honor
con los nombres de los seis primeros de cada prueba, si
puede precisarse dicha clasificacion. Este documento se
redactard bajo el control del Comité Olimpico Interna-
cional.

Reglas generales.

Para el Pentalén Moderno regirdn las reglas del Co-
mité Internacional de Pentalon Moderno Olimpico.

En caso de desavenencia en la interpretacion de estas
reglas, habra que atenerse exclusivamente al texto
francés.




REGLAMENTO GENERAL

El torneo compreundera las cinco pruebas siguientes:

1.>  Equitacién: 5.000 metros a campo traviesa con
obstaculos.

2.* Esgrima: Con espada.

3.2 Tiro: 20 disparos en cuatro series de 5 cada una,
con pistola o revolver, sobre silueta a una distancia de
25 metros.

4.* Natacién: 300 metros estilo libre.

5.2 Atletismo: 4.000 metros de carreras a pie.

Cada torneo tendrd lugar con arreglo a las siguientes
disposiciones sobre las cinco clases de deportes. Cada uno
de ellos se celebrard en un dia especial, por el orden indi-
ecado anteriormente. Todos los casos no previstos en el
Reglamento General serdn tratados segin las disposicio-
nes generales de las Federaciones Internacionales.

El orden de salida de los competidores serad determi-
nado por el sorteo. Para cada prueba se celebrard un
sorteo especial conforme a las disposiciones de las Federa-
ciones Internacionales.

Clasifioaolon.

La clasifieacién final del concurso se determinara
sumando los niimeros de los puestos obtenidos por cada
concurrente en las einco pruebas.

En caso de empate serd el nimero de victorias logra-
das el que decida. En caso de nuevo empate, la clasifica-
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cion final de los competidores serd determinada por la
clasificacién individual de cada competjdor en las cinco
pruebas, por el orden siguiente: carrera a pie, natacién,
tiro al blanco, esgrima y carrera a caballo. El competidor
que no termine una de las cinco pruebas serd descalifi-
cado en cualquiera de ellas; tendra derecho, sin embargo,
a ger incluido en la relacion general. Se le considerara
como el ultimo en la prueba que dejo sin terminar o en
la cual haya sido descalificado.

En caso de que varios competidores dejen de terminar
o sean descalificados en alguna prueba, les serd asignade.
el ltimo puesto ex aequo, conforme a lo indicado para el
concurso de «Equitacién». Los campetidores descalificados
de] concurso general o que no hayan tomado parte en
alguna de sus cinco pruebas, no seran incluidos en la clasi-
ficacion definitiva.
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REGLAMENTOS PARTICULARES
I —Equitaoion.

1. El sorteo decidird ¢l orden de salida para los equi-
pos de cada hacion,

Cada nacion designard el orden de salida de sus pro;
pios jinetes, poniéndolo previamente en conocimiento del
Comité de Direccion de los Concursos.

Primero saldrdan los niimeros 1 de cada equipo, después
los nmumeros 2 y asi sucesivamente por el orden que le
corresponda por sorteo a cada nacion.

2. Dniforme: Para oficiales; militares, uniforme
diario; para caballeros, traje de caza.

3. Peso: 15 kilogramos.

4. Caballos: El Comité suministrara los caballos-con
guarniciones completas y sillas inglesas. Los caballos
seran designados por sorteo; cada jinete recibird su ca-
ballo 15 minutos antes de la salida. Los caballos no podran
ser ensayados antes del concurso. Se permitird a cada
jinete usar su propia montura y silla, siempre que ésta
sea de tipo inglés.

5, Distancia: La distancia no excedera de 5.000 me-
tros. El terreno podrd recorrerse a pie por los concursan-~
tes la vispera de la carrera. Los obstAculos, naturales o
artificiales, serdn marcados con banderolas, entre las
cuales tendrin que pasar los jinetes. La altura de los
obstdculos no excederd de 1,10 metros, ni la anchura de -
3,60 metros.

6. Salida:Individual, cada 5 minutos.
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7. Velocidad: La velocidad media serda de 450 metrog
por minuto. Toda demora serd castigada a razén de medio
punto por segundo empezado.

8. Puntuacidn: Al principio, cada competidor recibird
100 puntos, de los cuales, ademés de las pérdidas de ticm-
po antes citadas, se sustraerdn las siguientes:

3 puntos por la primera parada o despiste delante de
un obsticulo.

6 puntos por la segunda parada o despiste delante de
un obstdculo.

50 puntos por la tercera parada o despiste delante de
un obstdculo, después de Jo cual el jinete, sin haber sal-
tado el obstaculo y luego de ser penalizado por las tres
faltas cometidas, tendrd derecho a proseguir hacia el obs-
taculo siguiente. En caso de cometer nuevos errores, se.
sustraerdn los puntos siguientes:

6 puntos por la caida del caballo ¢ de caballo y jinete.

12 puntos por la caida del jinete sola.

Las faltas mencionadas—la parada, el despiste, la
caida del caballo y la caida del jinete—se contardn 1nica-
mente en caso de haber ocurrido dentro de los 25 metros
a ambos lados de los obstdculos marcados con banderolas.
Si el jinete no salta los obstdculos por el orden prescrito-o
lo hace fuera de las dos :banderolas, tendrd que volver al
sitio donde se desvio del recorrido o volver a saltar el obs-
tacuio en que ocurrié la falta.

Durante la carrera no les estd permitido a los jinetes
recibir ayuda de nadie, ni esperar a otro jinete. para saltar
con él (Reglamento de la F. E. 1., 20 a y b).

En caso de empate en el nlimero de puntos, el resul-
tado se determinara segun el tiempo empleado. Si éste
fuese también igual, los empatados serin clasificados con
un mismo nimero, que se determinara tomando la medja
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aritmética de los ntimeros de orden que habrian recibido
si no 'hubieran empatado.

FEjemplo:

Tres jinetes para el-6.° puesto. El orden se determina-
ra en tal caso con arreglo a la siguiente férmula:

6+74+8
3

El jinete que sigue obtendra el niumero y puesto 9.

9. En cuanto a las demds cuestiones, regiran las re-
glas de la «Federacion de Equitacion Internacional».

= numero medio 7.

I —Esgrima.

1. El torneo con espada tandrd lugar al aire libre. El
resultado lo determinard un sélo «tocado».

2, Cada uno de los.concursantes tirara, a ser posible,
con todos los deméas competidores.

3. 8iel uimero de los concursantes pasa de veinti-
cuatro (24), el torneo tendrd Ingar por el sistema de eli-
minacién er dos grupos o tandas. Los que obtengan los
seis primeros puestos en cada tanda, disputarin una
prueba final para determipar el orden definitivo de clasi-
ficacion de estos doce.competidores. Los seis siguientes,
desde el 7 al 12, inclusive, en ambas «pouless, se enfren-
tarian en una final para determinar su orden de clasifica-
cion después de los primeros doce. Los restantes (del 13
al 0ltimo) e disputaran en una final el puesto gque les
corresponda detris de los veinticuatro anteriores.

Si el numero de concursantes pasa de treinta y seis,
podradn formarse tres grupos eliminatorios. Los cuatro
primeros de cada tanda formardn una tanda final, los
cuatro signientes otra, y asi sucesivamente.




4. Para todolo demds regiran las reglas de la Federa-
cion Internacional de Esgrima.

La Federacién Internacional de Esgrima ha dispuesto:

1.° Que la esgrima con espada en el Pentalon Mo-
derno de 1936 quede determinado por un toque. Cada
concursante tirard con los demés competidores (salvo el
cago de presentarse mas de veinticuatro, segin pé-
rrafo 3).

2.9 Que se emplee para tal fin un aparato indicador
eléctrico, que a partir de este afio serd obligatorio en
todos los torneos de espada oficiales.

III. - Tiro rapido a 25 metros.

1. Arma: Revélver o pistola con alza y mira abiertas.
Se prohibe culata especial y ortopédica. Municiones con
cartucheria metdlica.

2. Numero de disparos: 20 en cuatro series de 5 cada
una. Se permiten 2 disparos de ensayo.

8. Blanco: Silieta dividida en zonas, 1,65 metros al-
tura, con lineas pardas o rojas sobre fondo negro o azul
oscuro (véase figura).

4. Posicion inicial para cada nuevo disparo de cada
serie: Brazo extendido hacia abajo, boca del arma diri-
gida hacia el suelo, culata tocando el musle del tirador.

5. Tiro: El tiro comlenza al oirse la voz de mando
«Fuego» (Feun). El blanco aparecerd a la voz de mando
y permanecerd visible por espacio de 3 segundos; después
desaparecerd y quedard oculto 10 segundos, tiempo que
se empleara para volver a cargar el arma. El tiro pro-
seguird de esta manera hasta el fin.

Los impactos se anotan después de cada serie.

Los disparos que no se hayan hecho mientras esté
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expuesto el blanco, seran considerados como faltas. Queda
prohibido el uso de ambas mangs.

6. La clasificacion de los concursantes se determinaré
por el nimero.de impactos. En caso de empate en el ni-
mero de impactos, la clasificacién se determinarad segun
los puntos. El valor de los impactos serd decidido por el
borde del punto del impacto. En c¢aso de nuevo empate,
el resultado se determinara por el nimero de impactos
de la ultima serie, y, en ultimo caso, por el nimero de
puntos de la misma serie. Si atun continia el empate,
entra en consideracion el ntiimero de tantos de la pentl-
tima serie, y asi sucesivamente. En caso de que haya
empate en el niumero de impactos y de puntos en todas
las series, la clasificacién final se determinard establd-
ciendo el promedio, segtin lo prescrito para la «<Equitacions.

7. Para todo lo demaés, regiran las reglas de la «Unidén
Internacional de Tiro».

IV.—Nataclion. 300 metros, estilo libre.

Regiran los reglamentos de la Federacion Interna-
cional de Natacion Amateur, sin otra restriccion que la
siguiente: el concurso serd dividido en serigs, sin prueba
final. En caso de empate de tiempos, la clasificacion fiual
se deteminard segiin lo prescrito para la «Equitacion».

V.—Carrera de «Cross-Country: 4.000 metros.

1. El recorrido se verificard a campo traviesa, es
decir, por terreno variado y desconocido para los compe-
tidores.

Se seiialard con banderplas rojas y blancas inmediata-
mente antes de empezar la carrera. Esta empezars y ter-
minari en el mismo sitio.
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2. BSalida: Los concursantes principiardn la carrera
individualmente con intervalos de un minuto. El orden
de salida de las naciones serd determinado por sorteo.
Cada nacién decidira el orden de salida de sus propios
competidores, pero poniéndolo en conocimiento previo de
la Comisién. -Primeramente saldrdn los ntimeros 1 de cada
nacion, después los niimeros 2 y asi sucesivamente.

3. La clasificacién se determinard por el mejor tiem-
po empleado. En caso de empate en cuanto al tiempo, la
clasificacion tendra lugar segun lo prescrito para la
«Equitacion»,

4, En cuanto a las dem4s cuestiones, regirdn. los
Reglamentos de la «Internacional Amateur Athlétic Fe-
derac
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