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REGLAMENTO DE HOCKEY

—_————

Objeto del juego.

Introducir una pelota el mayor niunero de veces en la porteria
que defiende e} equipo contrario golpeédndola con un «Stik», im-
pidiendo que dicho equipo se apodere de la pelota y la introduzca
a su vez en la porteria propia,

ARTICULO 1.°
Equipos y duraoién de un partido.

Un partido de hockey se juega eutre dos equipos que se com-
pondran, a lo sumo, de once jugadores cada uno, La formacion
normal de un equipo es la siguiente: cinco delanteros, tres
medios, dos zagnerns v un portero.

El partido durara dus tiempos de treinta y cinco minutos cada
uno, separados por un descanso que no excedera de cinco mi-
nutos.

La ducfacion de estos dos tiempos y del descanso puede ser mo-
dificada de comiin acuerdn por los capitanes de los equipos.

En el descanso, los dos ¢yuipos cambiardn de campo.




ARTICULO 2.°
Capitanes de equipo.

Los capitanes tienen:

@) Que sortear el campo que han de elegir antes de comenzar
el juego,

b) Que actuar de drbitroz en caso de ausencia de éstos, o
delegar esta obligacion en un miembro de su respeetivo equipo.

¢) Indicar al drbitro los porterox de sus respectivos equipos
antes de empezarv el partido y siempre que éstos sean sustituidos,




ARTICULO 3,°
Terreno de juego.

El terreno ha de ser rectangular, de 91 m. (100 yardas) de
largo, ¥ de nn ancho maximo de 55 m. (60 yardas) y minimo
de 50 m, (35 yardas). lstara marcado con lineas blancas como se
indica en el plano. Las lineas gue dclimitan los lados mas largos
se llaman lineas laterales; las mas cortas, en la que se situan
las porterias, lineas de porteria o lineas de fondo.

Dos lineas llamadas de cuarta parte, paralelas a las de porte-
ria, se marcaran a 22,75 . (25 yardas) de cada una de ellas,
que tendran hacia el interior del terreno nna longitud de 8 m. a
partir de las lineas laterales.

Dos lineas paralelas a las lineas latcrales se marcan (general-
mente de punto y raya) a 6,40 m. (7 yardas) de cada una de
éstas hacia el interior del terrena,

Una linea paralela a las de fondo wmarcada en el centro del
terreno, lo divide en dos partes iguales. El centro se marcard
con un pequeiio trazoc.

Durante los partidos se colocara una bandera en cada uno de
los cuatro vértices del rectangulo. Igualmente se colocaran ban-
deras en la linea media del campo y en las lineas de cuarta
parte, debiendo éstas situarse 4 un metro como minimo dey ex-
terior de las lineas laterales.

Los palos de las banderas han de tener, al menas, 1,50 m. de
altura sobre el terreno.
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ARTICULO 4.0
Porterias.

a) Una porteria se colocari en el centro de cada una de las
lineas llamadas de fondo. Se componen de dos postes verticales
colocados a 3,66 m. (4 yardas) uno del otro: (esta distancia se
mide entre las caras interiores de los postes), y unidos por una
barra horizontal colocada a 2,14 m. (7 pies) del suelo, La barra
horizontal no deberd sobresalir de los postes verticales ni éstos
de la barra horizontal, La barra y los postes serin rectangula-
res. Sus caras que miran al terreno tendran 0,05 m. (2 pulgadas),
¥ sus caras laterales 0,075 m. (3 pulgadas) a lo sumo. Se coloca-
ran unas redes detrds de estas porterias sujetas solidamente a la
barra y a los postes por la cara opuesta al terreno de juego cada
0,15 m., y al suelo también por detrds de las porterias.

b) En la base de las redes puede colocarse tablones de
0,45 n. de alto, debiendo ser los laterales perpendiculares a la
linea de porteria.







ARTICULO 5.0
Area de porteria.

Exactamente delante de cada povteria, y paralela a ella, se
trazard uua linea de 3,66 m. ¢4 yavdas) de longitud y de
0,075 m. de anchura y a una distancia de 13,70 m. (15 yardas)
de la porteria. [as dos extremidades de esta linea se continua-
rdn hasta encontvar la linea de portevia por medio de cuartos de
circunferencias, cuyos ceuntros son los postes de la porteria. El
espacio comprendido entre estas lineas, tneluyendo ellas mismuas,
se denomina area de porteria.

NoTA.— Es atil murcar en las thweas de fondo, a cada lado de
la porterta, dos pequetios trazos: uno «a 1,57 m. (5 yardas), y
otro @ 9,14 m. (10 yardas), de los postes de ln porterta, como re-
ferencia para los golpes de Bully y Penalty-Cirner, respecti-
vamente.




ARTICUL.O 6.0
Pelota.

@) La pelota cstara cubierta de cuero blanco o pintada de
blanco. Estara cosida de igual manera que una pclota corriente
de cricket; siu embargo, puede usarse también sin costuras.

b) En su interior debe estar hecha de corcho y bramante,
como las de cricket.

c) No pesara mas de 163 2ramos (5 con */( de onza), ni menos
de 156 gramos (5 !/, onzas).

d) No medira menos de 0,235 m, (9 !/ pulgadas) de circun-
ferencia ni menos de 0,230 m. (9 pulgadas).

e) De comun acuerdo entre los capitanes, pueden usarse pe-
lotas de distinta composicion o naturaleza,




ARTICULO 7.°¢
Palos (8tik).

«)  El palo tendrd una cara plana solo en su lado izquierdo.

b) Lia cabeza del palo (es decir, Ja parte curvada desde el
sitio donde va unido al mango), no puede tener ninguna marca
ui ninguna guarnicion en madera dura o en otra materia. No
puede tener tampoco ni aristas afiladas ni astillas peligrosas.

La cabeza del palo da pavte curvada), no puede terminar en
puunta ni tener avistas. Los bordes tienen que ser redondeados.

¢) El palo no puede pesar mas de 794 grainos (28 onzas), y
dehe pasar por uu anillo de 0,0508 m, (2 pulgadas) de diametro
interior.

NoTa.—Estd permitido colocar vendajes én el palo a condicion
de que aun ast puedis pasar por dentro del anillo de 5,08 cm.

Aduvertencia. -—-Los avbitros deben prohibir el em-
ptee de todo palo que no esté de
acuerdo con estas reglas.




ARTICULO 8.0
Equipo del jugador.

El equipo del jugador no podra llevar ningun accesorio que
sea peligroso para sus contrarios o comparieros: por ejemplo,
llevar botas con clavos o pinchos de netal, etc.

Nora.—a) JLos darbitros prohibirdn el empleo de botas o zapa-
tos que no estén en las condiciones marcadas en esta regla.
b) En el Hockey femenino es obligatorio llevar faldas.




ARTICULO 9.°
Golpe de salida o ¢bully-.,

a) Para poner la pelota en juezo dos jugadores funo de cada
equipo), se colocaran uno frente ul otro ¥ la pelota eu el suelo
entre los dos, Eu esta posicion, cada uno de estos dos jugadores
deberd estar dando francamente freute a Ja linea lateral dela
derecha de su porteria. Cada jugador pegara primeramente al
suelo, entre la pelota ¥ su propia linea de porteria, v luego al
lado plano del palo del contrario por encima de la pelota, hacien-
do esto tres veces alternativamente, después de lo cual cualquie-
ra de los dos puede dar a la pelota para pouerla en juego,

b En el momento de hacerse el «<bully», todos los demds juga-
dores estardin entre la pelota v su respectiva linea de porteria y
no deberin aproximarse a menos de 4,55 m. (5 yardas) de los
jugadores que lo estian haciendo.

¢) Al comenzar el partido, después de marcar cada tanto y
después del medio tiempo, se pondri en juego la pelota por
medio de un golpe de salida (bully) eu el centro del campo.

d) Un golpe de salida corriente en el aven de porteria, no
podrvi hacerse a menos de 4,55 . (5 yardas) de la linea de
porteria.

CASTIGO: SI ESTE ARTICULO NO SE CUMPLE RIGU-
ROSAMENTE, EL ARBITRO OBLIGARA A REPETIR LA
SALIDA.




ARTICULO 10
Detalles generales.

a) Solamente ¢l lado plano del palo puede ser utilizado para
dar a la pelota y parva pegar al palo del contravio en la salida o
«bully:. Ningun jugador puede tomar parte en el juego ni inter-
venir en nada si no tiene en la mano =u propio palo.

b) Aldar ala pelota, ninguna parte del palo puede levan-
tarse mads arriba del hombro del jugador, tanto al principio como
al final del movimiento (Stik).

¢) No podrd cortarse la pelota (o sea pegaria por debajo cuan-
do estd en el suelo para levantaria por el aire). Puede, sin em-
bargo, lerantarse del sueloy empujarla para que vaya por el
aire (salvo el caso indicado en el parrafo b) del articulo 13), pero
Yos arbitros castizaran este golpe si en ciertos casos particula-
res puede ser peligroso por st mismo o provocar a que lo sea, La
pelota puede pegarse cuando va por el aire a condicién de que
el jugador no incurra en la falta =enalada en el parrafo 0) de
este articulo.

d) La pelota puede pararse de todas inaneras (salvo lo expre-
samente indicado en estas reglas). Si ss coge con la mano, es
preciso soltarla inmediatamente de modo que caiga perpendicu-
larmente al suelo. Si se emplea la mano o el pie para parar la
pelota, es nécesario retirarlos inmediatamente después de la pa-
rada, No puede emplearse el pie o la pierna para apoyar el palo
con el proposito de resistir al contrario.

e) La pelota no puede ser llevada, empujada o golpeada, con
ninguna cosn mas que cou el palo.
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7 Puede levantarse el palo de un contravio por otro jugador
con ¢l suyo, pero solamente s¢ el primero estd a distancia de
poder pegar a la pelota, ¥ de todas mmanerax, solo podra hacerse
colocando su palo enlre el suelo y el palo del adversario.

Nora —FEn el Hocley femenino esta prohihido enganchar y
levantar el palo del contrario.

¢) Esta prohibido obstruir a un contrario colocandose entre
él ¥y la pelota, estorbar cou el cuerpo o palo v enfrar por la
izquierda del adversaiio, a menos que se llegue a tocav la pelota
antes yue ¢l palo o a la persona de su adversario,

También estit prehibido cargar, empujar o agarvir & un con-
trario, davle patadas, poner zancadillas, empujarle con la mano
ni pegar o coger el palo del adversario, sea en la forma que sea.
En general, se prohibe estorbar, obstruyendo en cualquier forma.

h) El portero puede rechazar por medio de una patada la pe-
lota, pero solamente cuando estd dentro de su drea de porteria.
El portero no seri castigadoe si al parar nna pelota con la mano
aquélla no cae perpendicularmente al suelo y en opinion del
arbitrio la pelota sofcmente ha rebotado en su mano abierta.

Eu caso de Penalty-bully, ambos privilegios le desaparecen,
pero en este caso puede autorizirsele para quitarse las defensas,
prolongindose el tiempo, si es necesario, para que se las vuelva
a colocar.

t) Si la pelota se queda en las defensas del portero o en cual-
quier parte del equipo de cualquier jugador, el arbitro parara el
juego, realizandose un golpe de salida o <bully»> en el sitio del
terreno en que se haya producido este incidente (teniendo en
cuenta la regla d) del articulo 9.9).

J) La pelota continua en juego aunque haya tocado o trope-
zado & un arbitro.

k) El juego peligrozo o brutal esti totalmente prohibido, y
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asimismo todo acto que en opinion del arbitro constituya mala
conducta o indisciplina del jugador.

CASTIGOS: A) PARA TODAS LAS VIOLENCIAS DE
ESTE ARTICULO:

1." FALTAS COMETIDAS FUERA DEL AREA DE PORTERIA.—SIS CON-
CEDERA UN GOLPE FRANCO Al EQUIPO CONTRARIO.

2.° FALTAS CDMETIDAS DENTRO DEL AREA DE PORTERIA:

ai SI LA FALTA ES DE UN JUGADOR QUE ATAGA, Sit CONCEDERA
U'N GOLPE FRANCO A FAVOR DEL EQUIPO CONTRARIO.

5 SI LA FALTA HA SIDO DE UN JUGADOR DEL EQUIPO QUE DEFIEN-
DE, SE. CONCEDERA UN GOLPE DE ESQUINA DE CASTI-
GO. O SEA N PENALTY-CORNER, O BIEN UN BULLY
DE PENALIDAD (PENALTY-BULLY .

757 PARA TDDA FALTA SIMULTANEA DE DOS ADVERSARIUS, SEA FUE-
RA 0 DENTRO DEL AREA DE PORTERIA, K1. ARBITRO CONCEDERA
UNA SALIDA (BULLY) EN EL PUNTO DONDE OCURRIO
LA FALTA (TENIENDO EN CUENTA LA REGLA & DEL
ARTICULO 9.2,

v PARA EL JUEGO BRUTAL O PELIGROSO O POR MAL COMPORTA-
MIENTO.- ADEMAS DI LAS SANCIONES PREVISTAS EN LAS
REGLAS DEL JUEGO, El, ARBITRO PODRA 1TACER UNA
ADVERTENCIA O ECHARLO DEL CAMPO SIN PREVIO
AVISO.

Obserracion., —La exclusion (emporal puede ser ad-
mitida.

Adverfenciv. —Se recomienda especialmente a los
arbitros y capitanes que vigilen con
el mayor cuidado las faltas de «stik»
y la cpstumbre de cortar la pelota
que tienen algunos jugadores, espe-
cialmente al despejar su campo en la
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defensa y procure quitarle estas ma-
las costumbres, que son peligrosisi-
mas, tanto para los adversarios como
para los compaifieros.

Nora.—La parada de la pelofa con el pie, solamente es falta
8t este wltimo estd en movimiento en el momento en que toca la
pelota (patada) o st el jugador obtiene una ventaja directa de la
patada. (lLos drbitros tienen por nmorma pitar siempre, como
patada, la parada de la pelota con el pie).

Ks preciso evitar las faltas, tales como obstruccion, cargas,
entradas por la izquierda, que deben ser severamente reprimi-
das por los drbitros.




ARTICULO 11
Tanto o goal

a) Para gque un tauto sea valido, es necesario:

1. Quela pelota entera haya pasado completamente la linea
de porteria entre los palos y la barra horizontal de la porteria,

2.° Que la pelota esté dentro del drea de porlerte y haya sido
pegada, empujada o desviada por ¢l palo de un jugador de los
que atacan.

Si la pelota pasa por la linea de porteria, entrando en la puerta
después de haber sido desviada o tocada por el palo o la persona
de un jugador de los que defienden, o de varios jugadores de los
que defienden, pero habiendo sido intencionadamente pegada o
empujada en el drea de porlerta por el palo de un jugador ate-
cante, el tanto es valido.

Si los postes o la barra horizontal de Ia porteria se hubiesen
desplazado y la pelota lanzada a tanto pasare por un sitio que,
en opinion del arbitro, fuese ¢l que debia ocupar aquella, el
tanto sera valido. (LLos postes y la harva horizontal generalmente
estin fijos).

“NoTA. —Es preciso UHamar la atencion que el tanteo no es
valido mds que cuando la pelota ha sido tocada dentro del drea
de porteric por ¢l palo de un jugador atacante.

Lsto es:

No es necesavio que lu persona que ataca esté dentro del drea

de porteria.
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Que la pelota, mientras esté dentro del drea de porteria, sea
lanzada por el palo de un jugador atacance,

Pero si la pelota es enviada desde el exterior del drea de por-
terta y es desviada por el palo o lu persona de un jugador de-
fensor y entra en la puerta, el tanto no es vdlido. En este caso
se concederd un corner o penalty-corner. segqin haya habido o
no intencion en el jugador defensor de echar la pelota fuera,

Es necesario recordar que lu superficie del drea e porterta com-
prende la linea que la delimita. Se considera que la pelota estd
en el drea de porterta siempre que una parte de la periferia de
la pelota no pase el borde cxterior de la linea que delimita al
ctreulo.

b) El equipo que marque mayor numero de tantos, serd el
victorioso o ganador del encuentro.




ARTICULO 12
Fuera de juego u «off-side>»

a) Cuando un jugador pega a la pelota o cuando la hace
rodar para ponerla en juego, todo jugador de su mismo equipo
estd en posicion de fuera de juego (off-side), exeepto:

1.° Siesta en la mitad del tevreno en que se encuentra la
porteria que defiende.

2.° Si hay al menos tres adversarios més cerca que él dela
linea de porteria que ataca: o

3.” Siel jugador que juega la pelota esti mds cerca de la
linea de porteria que ataca que el que la recibe de su mismo
equipo.

b) Un jugador que estia en posicion de fuera de juego no serd
castigado por ello, 8i en opinién del &rbitro no saca ventaja algu-
na de esta posicion y no estorha el juego de ninguno de sus con-
trarios.

¢) Un jugador que estd cn posicion de fuera de juego, no
entra en juego por el solo hecho de que la pelota togue el palo o
la persona de un contrario.

CASTIGO: TODA INFRACCION DE ESTA REGLA SERA
CASTIGADA CON UN GOLPE FRANCO DADO POR EL
EQUIPO CONTRARIO,

NoTa.— Un pase que llega a un atacante después de haber sido
rechazada la pelota por los postes de la porterta, debe ser consi-
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devado conio wun pase divecto, y lu reqla de fuera de juego debe
aplicarse normalinente.

U'n jiugador atacante que se encuentro en el espacio compren.-
dido entre log postes de I porteria y lo ved. debe ser considerado
en posicion de furra de juego si interriene o prefende intervents
en el juegn y st el arhitvo juzga que estorbe al portero




ARTICULO 13
Golpe franco.

a) Excepto en los casos especialmente indicados en los avticu-
los 16, a) y 17, &l golpe franco se tirard en el lugar que fué
cometida la falta, pero nunca a menos de 4,50 m. (5 yardas) de
Jos postes de Ja porteria.

NOTa.— En el hockey femenino, un golpe franco por una fulte
cometida dentro del drea de porteriu se tira desde un punto cual-
quiera sobre la linea que limite dicha drea, o bien, desde el inte-
rior de dicha drea, a eleccion del equipo defensor. (Condicionado
a la aplicacion del articulo 9, pdrrafo d).

b) Al ejecutar este golpe franco debe ser peyada o empujada
Ja pelota por el suelo, prohibiéndose levantaria.

¢} En el momento de tirarse este golpe, la pelota debe estar
parada en ¢l suelo, y ningin jugador de los equipos contendien-
tes puede encontrarse a menos de 4,55 m. (5 yardas}, del que lo
ejecuta. Si la pelota no estd parada o algnn jugador estd a
menos de la citada distancia, se repetira el golpe franco. Sin
embargo, si en opinién del arbitro un jugadov que estd & menos
de 4,55 m., no toma parte alguna en el juego, no hay necesidad
de volver a tirar el golpe franco.

d) Si al ejecutar este golpe el jugador falla y no toca la pelo-
ta, volverd a tirarlo si no ha cownetido Ja falta indicada en el
pérrafo b) del articulo 10.




e) Después de tirar el golpe franco, el jugador que lo haya.
ejecutado no se acercurd a la pelota ni participard en el juego
de ninguna forma hasta que la pelota haya sido tocada o jugada
por cualquier otro jugador de su mismo equipo o del contrario.

CASTIGO: PARA TODA VIOLACION DE ESTA REGLA:
1. FALTA COMETIDA FUERA DEL AREA DE PORTERIA.—SE CON-
CEDERA UN GOLPE FRANCO AL EQUIPO CONTRARIO.
2.° FALTA COMETIDA DENTRO DEL AREA DE PORTERIA.— SE CON-
CEDFRA UN PENALTY-CORNER AL EQUIPO CONTRARIO.




ARTICULO 14
Salida de la pelota por las lineas laterales.

a) Cuandoe la pelota sale del campo cruzando completamente
una de las lineas laterales, se volvera a poner en juego hacién-
dola rodur por el suelo (nunca lanzindola, ni tirandela) en cual-
-quier direccion, desde el punto en que cruzé la linea y por unc
de los jugadores del equipo contrario al de aquel jugador que
fué el ultimo en tocarla antes de que saliese.

b) La pelota puede ponerse en juego inmediatamente que
haya salido, pero el jugador que la hace rodar debe encontrarse
fuera de los limites del campo y tener sus manos, pies y palo
fuera de la linea lateral, y no podrd ucercarse a la pelota ni
participard en el juego de ninguna forma hasta que la pelota
haya sido tocada o jugada por otro jugador de s mismo equipo
o del contrario.

¢) Todos los demés jugadores de ambos equipos deben encon-
trarse en el intevior del terreno y tener sus pies y palos detrds
de la linea de 6,40 m. Sin embargo, si el drbitro entiende que un
jugador se encuentra entre la linea de 6,40 m., y la lateral o en
el exterior de ésta sin tomar parte en el juego, puede, con el
ohjeto de ganar tiempo, evitar que sea repetido el saque.

Los jugadoves pueden atravesar la linea de 6,40 m., tan pronto
como la pelota haya salido de.la mano del gue la pene eu juego.

CASTIGO: PARA TODA VIOLACION DE LA PRESENTE
REGLA:
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1. FALTA COMETIDA POR EL JUGADOR QUE PONE LA PELOTA EN JUEGO.
SERA NUEVAMENTE PUESTO EN JUEGO LA PELOTA POR
UN JUGADOR DEL EQUIPO CONTRARIO.

2.%  FALTA COMETIDA POR CUALQUIER OTRO JUGADOR.— SER A NUE-
VAMENTE PUESTA EN JUEGO POR EL MISMO JUGADOR.
(SALVO EIL CASO INDICADO ESPECIALMENTE EN EL PA-
RRAFO ¢) DEL PRESENTE f\R’I‘iCULO).




ARTICULO 15
Salida de la pelota por las lineas de porteria.

«) Si la pelota cruza completamente la linea de porteria
habiendo sido jugada o tocada tltimamente por un jugador del
equipo que atacq, se pondra en juego colocandola sobre la linea
de 22,75 m., en un punto situado frente por frente del aquél en
que cruzo la linea de porteria v alli se hard un golpe de salida
(bully).

Si a juicio del arbitro, ha <ido puesta fiera, sin infencion de
hacerlo, por un jugador que defiende situado delante de su linea
de 22,75 m., la pelota se pondra en juezo en izual forma que en
el parrafo anterior.

b)  Sisegun la opinién del arbitro, la pelota ha sido puesta
asi fuera de juego sin intencion de hacerlo, por un jugador que
defiende situado a menos de 22,75 m. de su propia linea de por-
teria, se concederd un golpe de esquina (corner) a favor del equi-
po que ataca. & menos que se haya marcado un tanto.

c¢) Sin embargo, si el arbitro estima que la pelota ha sido
tirada fuera por la linea de porteria infencionadamente por un
jugador del equipo que defiende desde cualquier punto del terre-
1o, se concederia al equipo atacante uun golpe de esquina de
castigo (penalty-corner), a menos que se haya marvcado un tanto.




ARTICULO 16
Golpe de esquina o «odrnmer:.

¢ Se lanzara un golpe franco por un jugador del equipe
atacante desde un lugar situado a menos de 2,80 m. (3 yardas)
del banderin de esynina mas praximo del punto por donde la pe-
lota ha salido de juego, va sea sobre la linea lateral, ya sobre la
linea de porteria del equipo defensor.

) Eun el momento en que se tire este golpe franco, todos los
jugadores del equipo defensor deben encontrarse fuera de juego,
0 sea ¢on sus pies v palos detras de su propia linea de porteria.
Todos los juzadoves del equipo atacante, a excepcion de aquel
que tira el golpe franco, deben cucontrarse en el terreno de jue-
20, pero los pies ¥ los palos fuera del drvea de porteria. Si antes
de que el golpe franco se tire, un jugador del equipo defeusor
se adelanta de =u linea de porteria, o bien un jugador del equipo
atacante entra en el area de porteria, el arbitro puede hacer re-
petir el zolpe franco.

¢) Después del golpe de esquina o (corner) no se puede tirar
a tanto sin parar antes la pelota en el terreno (no de un modo
absoluto) por un jugador del equipo atacante, a no ser que haya
sido tocada por el palo o la persona de un jugador del equipo
defensor.

CASTIGO: TODA I:\‘FRACCI(')N DEL PARRAFO c¢) DE
ESTE ARTICULO SERA CASTIGADA CON UN GOLPE FRAN-
CO DEL EQUIPO CONTRARIO.




ARTICULO 17
Golpe de esquina de castigo o penalty-coérner»,

El articulo 16 se aplica también al golpe de esquina de castiyo,
salvo que en éste el wolpe franco puede tirarse desde un puntn,
cualquiera de la linea de porteria, a cualyuier lado de ésta, si-
tuado como minimo a 9,10 m. (10 yardas) del poste de la porteria
mér proxima.

CASTIGO: EL MISMO QUE EL DEL ARTICULO 16,




ARTICULO 18
Salida de castigo o «penalty-bully:.

a) Un penalty-bully se concederi al equipo atacante si el
érbitro estimna:

1.> Que un jugador del equipo defensor ha cometido inlen-
cionadanente en el interior del drea de porteria alguna de las
faltae previstas en el arciculo 10, comprendida la falta de stik
que impida marcar un tanto; o bien

2. Que un tanto hubiera sido probablemente hecho si un
jugador del equipo defensor no hnbiera cometido en el interior
del arca de porteria, tncluso sin intencion de hacerla, alguna de
las faltas previstas en el articulo 10.

Nota HMPORTANTE.— Debe, pues, ser concedido un penalty-
bully por una falta de stick hecha deliberadamente para impedir
un tanto. Obsérvese, sin embargo, que en este caso la falta de
stick debe haber impedido que fuera marcado un tanto.

Las dos palabras «o bien» son de una gran importancia. La
opinion corriente es que el penalty-bully no puede ser concedido
mds que en el caso de que la falta sea voluntaria y para impedir
un tanto probable. El Reglamento es mucho mds severo, puesto
que dispone que el penalty-hullg debe ser concedido:

&) Por una falta claramente voluntaria.

b) Y también cuando se crea que sin lu falta (aungue sea in-
voluntaria) el tanto se hubiese marcado probablemente.

b) El penalty bully se jugari & 4,55 m. (5 yardas) delante del
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centro de la linea de porteria; se ejecutava por el jugador que ha
cometido la falta (u otro cualgniera de sus compaiieros de equipo,
si ¢] esti incapacitado para hacerlo o si ha sido excluido del jue-
o) y un jugador cnalquiera del equipo atacante.

¢) Hasta que el penalty-bully esté terminado, los demds ju-
gudores de los dos equipos deben encontrarse detras de la linea
de 22,75 m. mas proxima.

d} Si mientras la pelota estd en juego, en el transcurso del
penalty-bully atraviesa completamente:

1.° La linea de fondo, entre los postes de la parteria y bajo la
barra transversal, viniendo del pelo del jugador atacante o del
palo o persona del jugador que defiende, el tanto serd marcado;
o bien

2.° La linea de porteria en un punto cualguniera del interior
del dvea de porteria que 1o sea por entre los palos de la misma
porteria, viniendo del palo o de la persona del jugador que de-
fiende, el penalty-bully debe ser repetido.

Si viniera del palo o persona del jugador atacante, se hara un
golpe de salida sobre la linea de 22,75 . en un punto sitiado
frente por frente de aguel por donde cruzoé la linea de porteria.

3.° La linea que limita el drea de porteria, el juego volvera
a emprenderse, 1o mismo que eu los otros casos, por bully ordi+
nario en el centro de la linea de 22,75 m. més préxima.

¢) Si un penalty-bully no estd terminado en el momento en
que el juego va ser parado, ya sea para el descanso, ya para
el final del partido, el arbitro prolongara la duracién del encuen-
tro e} tiempo necesario para que éste penalty-bully pueda ser
jugado completamente,

CASTIGO: 4) PARA TODAS LAS INFRACCIONES DEL
ARTICULO 10 Y PARA TODAS LAS INFRACCIONES INTEN-
CIONADAS (DESPUES DE UNA ADVERTENCIA O AMONES-
TACION DEL ARBITRO) DEL ARTICULO 9.°;




1.° POR EL JUBADOR QUE ATACA: EI. JUEGO VOLVERA A EM-
PEZAR POR UN BULLY O SALIDA CORRIENTE EN EL.
CENTRO DE LA LINEA DE 22,75 m. MAS PROXIMA.

2.° POR UN JUBADOR QUE DEFIENOE: UN TANTO DE CASTIGO
SERA CONCEDIDO AL EQUIPO ATACANTE.

B) PARA LAS INFRACCIONES SIMULTANEAS POR DOS.
JUGADORES DE LOS ARTICULOS 9.° Y 10.°, EL. PENALTY-
BULLY SE VOLVERA A JUGAR,




ARTICULO 19
Arbitros

q) Habrd dos arbitros. Cada uno arbitrara toda la duracion
-del partido en una misma mitad del campo. Sin embargo, cada
arbitro vigilara en toda su longitud una de las lineas laterales,
no tomando decision de los corners mas que en la mitad del
campo sometido a su inspeccion.

b) El arbitro dara su decision sin esperav a que la misma sea
reclamada.

¢y El arbitro no silbara mas que:

1.° Para sefalar el principio o el fin de cada tiempo.

2. Para indicar una falta o pavar el juego por cualquier
razomn.

3.° Para indicar, st ello es necesario, que la pelota ha pasado
-completamente una linea de porteria o una linea lateral.

4. Para seifialar cudndo se ha marcado un tanto.

d) El arbitro se abstendra de aplicar las sanciones previstas
por las reglas del juego si estima que, silbando una falta favo-
rece al equipo al cual pertencce el jugador que la cometa.

e) De comun acuerdo, cada uno de los drbitros cuidara por
turno de que cada medio tiempo tenga la duraciéon convenida, a
menos que uno de ellos quede encargado de ellos para todo el
encuentro. Los avbitros dejardn jugar el tiempo convenido, des-
pués de deducidas las interrupciones extraordinarias por acci-
dentes, incidentes, etc.




f) Si hay un solo Arbitro, deberd haber dos jueces de linea,
que decidirdn en lo que concierne a las lineas laterales,

g) Los &rbitros y jueces de linea no pueden dar consejos a los.
jugadores durante el juego.

h) Los drbitros tomaran nota, por eserito, de los tantos mar-
cados,




ARTICULO 20
Aocoidentes.

a) Siun jugador o un arbitro se imposibilita para continuar
jugando o arbitrandn, el irbitro o segundo arbitro suspendera
-l juego. Si se marca un tanto antes de que el juego haya sido
suspendido, el tanto sera vélido si, segtin la opinién del Arbitro,
éste hubiese sido marcado aunque el accidente no hubiese
ocurrido.

b) Cuando el juego haya sido parado, vuelve a comenzar por
un bully en un sitio a designar por el arbitro (teniendo en cuenta
Ja observacion del parrafo d) del articulo 10).
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Reglamento de Hockey

———— e

: : Modilicable
o 1 juga-y «Duracion dey 2 tiempos de 35
Equipos-: “yores.:  los partidoss. | 5 de descanso.. ; gg;:&i CHl

Largueros: 3,36.

«Terreno de juego» (véase grafico). -P()r(crms-.( Postes: 214

Sin aristas afiladas.
Sin astillas peligro-
De cuero blanco...... sas.

O pintada de blanco.. Sin terminar en

<Pelatar..¢ (3 Yjas que acuerdenf “Fa10> (SLK)..4 ™ h) nia.
los capitanes..,..... Pasara por un ani-
llo de 0,0508.

Peso hasta 794 grs.

Prohibido accesorios peligrosos para los juga-
+Equipo del jugadors. ) dores.
 Obligatorio llevur faldas en elHockey femenino.

Los que no lo rca:izan s‘c colacaran entre la pelota
y su respectiva linea de porteria.
'Go,pg\?ﬁ salida-, Pueden aproximarse hasta 4,55.
( y): ( Un bully corriente en el area de porteria no puede
hacerse a menos de 4,55 de la misma.




En el bully se puede golpear la pelota y
pitlo contrario solo con el lado plano.

Falta «Stik», por levantar parte del palo
mas arriba del hombro.

501 B ; { Levantar ¢l palo de otro
ElPalo...... S ite \ jugador. .
SIZ (PR ") Levantar la pelota y gol-
pearla en el aire.
¢ Cortar la pelota.
En el Hockey femenino:
Enganchar 'y levantar
palo contrario.

Prohibido ..

{ Puede prepararse con la mano o pic.
Detallesgene-, Se pucde llevar, empujar o golpear, séto
rales sobre., con la parte plana del palo.
La Pelota Siqueda en las defensas del portero o
=0 R AN equipo jugador: Bully en el lugar del
/ incidente.
| Si tropicza o toca a un arbitro: Continia
en juego.
En gencral: Se prohihe estorbar ohstru-
\ vendo en cualquier forma.

{ Pucde rechazar
|

Los jugadores de punta pié/

En el penal-
ty -bully
picrde am-
bos privi-
legios.

la pelota den-

tro dei darea
No sera castiga-
do sile rebota

la pelota e¢n

iy lamano.. ... 4

Portero.

Fuera del area de porteria: Golpe franco.

[P fx‘ilt'a‘s Interior del, Por atacante: Golpe franco.
cumctldd.\.' S gl
v porteria. | Por(l(‘fcns()r-\ Penalty-corner,

«Castigose... { Openalty-bully.

' Para faltas cometidas en el interior o exterdor del; Bull
arca de porteria por dos jugadores.............}\ Y-




Entra en ésta,
pegada, em-
pujada odes-
viada por ¢l
palo de un
atacante ... . J No es nece-

Cuando estan-| O cntra en ésta sario qie
do la pelota desviada o cl atacan-

Se cuenta. ... dentro delr  tocadaporel, te esté
% arca de por- paloocuerpo dentro det
teria ..., ... de uno o va- drea de
rios defenso- porteria,
res, sicnipre
«Tanto» que la haya
o goal. pegadooent-

pujado un
atacante ...

¢ Si enviada la pelota desde ¢l exterior del area
de porteria entra en ella desviada por ¢l
palo o cuerpo de un defensor. (Comer o pe-
balty-corner).

No se cuenta.

«Off-side» \ Cuando tiene menos de tres jugadores contrarios entre
e ¢y la porteria enemiga.

Si se encuentra en la mitad del terreno donde radica su
S porteria.
No sc estit en) Cuando hay tres o mas contrarios entre ¢l y la porteria
«off-sidder.. .7 enemiga,
/ Si el que juega la pelota esta mas cerca que ¢l de la
porteria contraria.

Pclota parada.
Puede pegarse v empujarse.

Levantarla.
: Y participar en el jucgo has-
weeo Prohibido................ ta que 1a jucgue cualquier
otro.

-Golpe fran-,
con.....

Los jugadores & 4,55 coto minimo.

Pucsta en juego de 1a pelota , Rodandola.
que sale por «las .incas la- ¢ Prohibido lanzaria o tirarla,
terales»........... ........ " Los jugadores dctras de lalinea de 6,40.




e et

Si la jugo un atacante: Bully en 22,75.
Puesta en juego dc~

la pelota que sale A mas de 22,75: Bu-
R oy sin intencion. | 5"%.C0 20 23 75:
goal............ .| Sifuéunde- . Comer.

fensor ...¢

Intencionadamente, desde cualquier
punto del terreno: Penalty-cOrner.

Defensores: Fuera de juego.
\ Atacantes: Menos el que lo tira, en el terreno pero
«Comer»........... fuera dcl area de porteria.
Tirar a tanto después de! corner: Necesario parar
+ 1a pelota (no completamente).

«Penalty-comers: Igual a lo dicho para el corner.

Se jucga a 4,55 delante centro de la linca de por-
teria.
«Penalty-Bullys.... ' Lo cjecutan: El jugador que cometié la faltay
cualquicr atacante.
+ Los demas jugadores detras de la linea de 22,75.

: 1ac( Atacante: Bully corriente en centro linea 22,75.
Cacsrl,lg(;' p(_’;c:,;““f Defensor: Un tanto para atacantes.
b ¥°) Falta de los dos jugadores: Se repite el penalty-
bt bully.

{Confeccionado por el Comandante Blond.)
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Reglamento de Hockey

Modificable
i v 11 juga-y <Duracion dey 2 tiempos de 35°
Equipos: 5, “yores ) los partidos».} 5 de descanso.. i 'p)i(:rall:::i s

Largueros: 3,36.

. . e . A
«Terreno de jucgos (véase grafico). -Poncnas-.l Postes: 2.14.

Sin aristas afiladas.
Sin astillas peligro-
30 gucrg b(l]anco AT = sas. :
pintada cblanco . in terminar en
las que acuerden( “Falo: (Stik).. punta.
3 los capitanes....... Pasara por un ani-
llo de 0,0508.
Peso hasta 794 grs.

«Pelotas..

. Prohibido accesorios peligrosos para los juga-
«Equipo del jugadors. } dares.
Obtigatorio llevar faldas en el Hockey femenino.

. Los que no lolrealizan se colocaran entre la pelota
<G A y su respectiva linea de porteria.
UUIPESI? s)a“dﬂ') Pueden aproximarse hasta 4,55.
(¢ yh ( Un buily corriente en el area de porteria no puede
hacerse a menos de 4,55 de la misma,
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En el bully se puede golpear la pelota y
palo contrario sola con el lado plana,

Falta «Stik», por levantar parte del palo
mas arriba del hombro.

{ Levantar cl palo de otro
jugador.
L.evantar la pelota y gol-
pearla en cl aire.

ElPalo ...... ;
Se permite.

Cortar la pelota.

En el Hockey femenino:
Enganchar "y levantar
palo contrario.

Prohibido ..

{ Puede prepararse con la mano o pic.
Se puede llevar, empujar o-golpear, solo
con la parte plana del palo.
Siqueda en las defensas del portero o

Detalles genc-; \
? equipo jugador: Bully en cl lugar del

rales sobre.
La Pelota

incidente. i
Si tropieza o toca a un arbitro: Continua
en juego.

En general: Se prohibe cstorbar obstru-
yendo en cualquicr forma.

Pucde rechazar
de puntapié
la pelota den-

IL.os jugadores
En ¢l penal-

ty -bully
tro del area .| 'Y -bul
Portero.¢ ng sera castiga-/ E:,)c:d;;s:_
do sile rebota legios.

la pelota en
la mano..... o

- Fuera del area de porteria: Golpe franco.
Para faltas q q
Interior dely Por atacante: Golpe franco.
cometidas. ) 00T
porteria. Penalty-corner,

«Castigoss.., O penalty-bully.

Pordcfensor.}

Para faltas cometidas cn el interior o exterior del} Bull
. &rea de porteria por dos jugadores.............{ ¥




Entra en esta,

pegada, em-

pujadaodes-

viada por el

palo de un
atacante ... .§ No es nece-
Cuando estan-1 O entra en esta sario que
do la pelota desviada o! ol atacan-

Se cuenta. ... dentro del tocadaporel, te esté
area de por- paloocuerpo/  dentrodel
teria.... .., de uno o vi area de

rios defenso- porteria.
res, siempre

«Tanto» que la hayd

o goal.” pegadooem-’

pujado un
atacante ....

 Si enviada la pelota desde el exterior del area
No se cuenta. de porteria entra en clla .(Iosvm.(la por ¢l
) palo o cuerpo de un defensor. (Corner o pe-
nalty-corner).
: v Cuando ticne menos de tres jugadores contrarios entre
«Off-side» ..., ; A i
+ ¢l y la porteria enemiga.
Si se encuentra en fa mitad del terreno donde radica su
porteria.
No se cstit en) Couando hay tres o mas contrarios entre ¢l y la porteria

«off-sides. . . enemiga.
Si el que juega la pelota estd mis cerca que ¢l de la
porteria contraria.

Pelota parada. r
Puede pegarse o empujarse.

Levantarla.

<Golpe fran- o g
! ; . Y participar cn ¢l juego has-
EDPab 305 0oa ’ Prohibido...... ...... B ta que la juegue cualquier
otro.

Los jugadores a 4,55 como minimo,

Pucsta en juego de la pelota , Rodandola.
que sale por «las lineas la- ] Prohibidc lanzarja o tirarla.
teraless .......... ........  Los jugadorcs detras de lalinea de 6,40.
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Si la jugé un atacante: Bully en 22,75.
Puesta en juego (Ic\
la pelota gque sale Alllnas d§22$575: Bu-
or «<las lineas de-’ P : y en 32,75.
l|;ort¢'rh=|- sin ser \ Sin intencion.y A" Honos"de 22,75
goal............. Si fué unde- + Corner.
fensor ...’
Intencionadamente, desdc cualquier
punto del terreno: Penalty-comer.

+ Defensores: Fuera de juego.
Atacantes: Menos el que lo tira, en ¢l terreno pero
sComers..,........ fucra del area de porteria.
Tirar a tanto después del corner: Necesario parar
la pelota (no complctamente).

«Pecnalty-comers: Igual a lo dicho para el corner.

Sc juega a 4,55 delante centro de la linea de por-
teria.
«Penalty-Bully».... ' Lo cjecutan: El jugador que cometio la faltay
cualquicr atacante.
‘ Los demas jugadores detras de la linca de 22,75,

Atacante: Bully corriente en centro linea 22.75.

Defensor: Un tanto para atacantes.

Fablle:l,de los dos jugadores: Se repite el penalty-
ully.

Castigo por faltas
en el <penalty-
bully

{Confeccionado por el Comandante Blond.)
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